KORFBOL SAVEZ SRBUE

PRAVILA KORFBOLA

IKF - International Korfball Federation
The Rules of Korfball from 1 July 2012

Beograd
01.07.2012.



Definicija i uvod

Korfbol je sport koji se igra rukom, unutar pravougaonog terena, na kome ekipa sastavljena od
po cetiri igraa muskog i Zenskog pola, pokusava da loptu ubaci u korf (korpu). Glavne
karakteristike korfbol sporta su svestrana vestina igraca, timska igra, kontrolisan fizi¢ki kontakt i
ravnopravnost polova.

Na svim mestima u tekstu gde se upotrebljava re¢ "on", podrzumeva se da mozZe da stoji rec¢

n n

ona.

Pravila koja se nalaze u ovom tekstu, predstavijaju uobi¢ajena pravila koja se koriste u
seniorskim mecevima, na odredenim IKF turnirima i prijateljskim medunarodnim mecevima.
Ipak, odredena pravila, koja se npr. odnose na dimenzije terena ili lopte, duZinu trajanja meca,
broj izmena i tajm autova po ekipi, mogu se razlikovati, da bi se udovoljilo lokalnim okolnostima
i u situacijama u kojima je to dozvoljeno, koristi se termin "pravila takmicenja". Kada god se
koriste reci  "pravila takmicenja" to takode treba razumeti i kao "pravila utakmice ili
takmicenja".

ODELJAK 1:
TEREN | OPREMA

1.1 Prostorzaigru
Pod prostorom za igru se podrazumeva teren, zajedno sa grani¢nim prostorom i klupama.
a. Teren
Dimenzije terena su 40 x 20 m.
On je podeljen na dve jednake zone.

PozZeljno je da krovna konstrukcija bude na visini od 9m, ali u svakom slucaju ne sme da bude
na nizoj visini od 7m.

b. Granicni prostor

Granic¢ni prostor je Sirok bar 1m i okruZzuje ceo teren. Zbog bezbednosti igraca, u ovom prostoru
ne smeju da se nalaze bilo kakve prepreke.



c. Klupa

Dve klupe treba da se nalaze blizu jedne od uzduznih aut linija i ako je moguce, treba da budu
udaljene bar 2 m od terena.

Po jedna klupa treba da se nalazi sa obe strane linije koja obelezava sredinu terena i rastojanje
izmedu njih mora da bude bar 2 m.

1.2 Obelezavanje
Teren se obelezava jasno vidljivim linijama, Sirine 3 - 5 cm, kao Sto je prikazano na dijagramu.

Penal-tacke se obeleZavaju ispred stuba, na udaljenosti od 2,5 m od stuba. Za preporucenu
veli¢inu penal-tacke, pogledati Vodi¢ kroz pravila korfbola.

Kazneni prostor,kao Sto je prikazano na dijagramu, obeleZava se na terenu, oko oba stuba. Za
njegovo obeleZavanje, moZe da se koristi trajna boja (koja je razlic¢ita od boje drugih linija i
podloge) ili linije zalepljene za podlogu.
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Osenceni prostor (Zuta boja) pokazuje prostor u kome nijedan igra¢ ne sme da stoji za vreme
izvodenja free pass-a, osim izvodaca, koji mora jednim stopalom da stoji na penal-tacki.

Osenceni prostor (zelena boja) pokazuje prostor u kome nijedan igra¢ ne sme da stoji za vreme
izvodenja penala, osim izvodaca penala, koji mora da stoji odmah iza penal-tacke.

1.3 Stubovi
Stubovi spoljnog precnika 4,5 - 8 cm su vertikalno fiksirani u ili na terenu, u obe zone, u tacki
koja se nalazi na 2/3 udaljenosti od linije koja obeleZava centar terena i koja je jednako udaljena
od obe uzduzne aut linije.

Kada nije moguce da se stub fiksira u podlogu, on se moZze fiksirati pomocu dovoljno velikog i
teskog metalnog tanjira - baze (npr. 80 cm precnik i 1 cm debljine). Ova baza mora da bude
potpuno ravna. Stub mora da bude fiksiran tako, da se ne ugroZava bezbednost igraca. Baza

mora da bude ravno poloZena na teren.

1.4 Korfovi



Korf se nalazi na oba stuba. On mora da bude okrenut ka centru terena i njegova gornja ivica
mora da bude na visini od 3,5 m. Korfovi moraju da budu cilindri¢ni i ne smeju da imaju dno.
Korfovi treba da budu visoki 23,5 - 25 cm i treba da imaju unutrasdnji prec¢nik 39 - 41 cm na
gornjem delu i 40 - 42 cm na donjem delu. Gornja ivica korfa treba da bude Siroka 2 - 3 cm.

Korfovi treba da budu napravljeni od odobrenog sintetickog materijala (pogledati IKF pravila o
korfu). Korfovi moraju da budu identic¢ni jarko Zute boje.

Metod pri¢vrséivanja korfova na stub mora da zadovolji sledece uslove:

- nije dozvoljeno pokretanje korfa u odnosu na stub.
- stub ne sme da strci iznad korfa.

1.5 Lopta

Korfbol se igra loptom broj 5, posebne vrste koja je potvrdena od IKF-a. Lopta treba da bude
minimalno dvobojna. Obim lopte treba da bude 68 - 70,5 cm , a teZina u rasponu 445g - 475g.
Lopta treba da bude naduvana u skladu sa uputstvom koje se na njoj nalazi, i kada se ispusti sa
visine od otprilike 1,8 m , mereno od donjeg dela lopte, odskoci 1,1 - 1,3m (mereno u odnosu
na gornji deo lopte).

Dvobojnim omotacem lopte, podrazumeva se onaj koji ima semu u dve boje (osnovna boja i
neka druga). Ova sema mora da bude simetricna, tako da lopta, dok se okrece, ne gubi vizuelni
efekat okruglog.

1.6 Oprema igraca i zvanicnika

Igraci oba tima moraju da budu odeveni u jednoobrazne sportske uniforme, koje se medusobno
upadljivo razlikuju. Sudija i njegov pomocénik moraju da nose opremu koja se upadljivo razlikuje
od oprema u kojima nastupaju timovi. Nije dozvoljeno da se nose bilo koji predmeti, koji tokom
igre mogu da izazovu povredu npr. naocare bez rama, narukvice, ogrlice, minduse, rucni satovi i
prstenje. Ovi predmeti moraju da budu uklonjeni ili oblepljeni trakom, tako da vise ne
predstavljaju opasnost po ucesnike u igri.

1.7 Uredaj - semafor za merenje vremena napada — Shot clock



Semafor za merenje vremena napada treba da bude postavljen na visinu od 0,90 do 1,80 m na
jasno vidljivo mesto izvan terena odnosno prostora za igru i blizu obe krajnje linije terena. Ovi
semafori treba da budu kontrolisani sa glavnim semaforom na kome se prikazuje rezultat.

ODELJAK 2:
UCESNICI

2.1 Igraci
a) Broj i pozicija

U igri ucestvuju dva tima, od kojih se svaki sastoji od po Cetiri igraca muskog i Zenskog pola, od
kojih se po dva igraca oba pola nalaze u svakoj zoni.

b) Sastav i nekompletni timovi

Kada jedan ili oba tima nisu kompletni, igra moze da pocne ili da se nastavi , samo ako ni u
jednoj zoni nema manje od po tri igraca iz oba tima i ako ni u jednoj zoni, jedan igra¢ Zenskog
pola i dva igra¢a muskog pola iz jedne ekipe, ne stoje naspram dva igraca muskog pola i jednog
igraca Zenskog pola iz druge ekipe.

Uobicajeno je da se isti sastav odrzava tokom celog meca. Ipak, ako se za vreme utakmice
okolnosti promene zbog odustajanja igraca ili iskljuéenja od strane sudije, sudija mozZe, na
zahtev trenera i posle konsultacija sa drugim trenerom, da dozvoli promenu. Sudija ée zahtevati
promenu, ako je ona neophodna, da bi se udovoljilo gore spomenutim uslovima i kada je broj
igraca koji imaju direktnog ¢uvara, manji od apsolutno potrebnog.

Ako ekipa nije izvela jednog igraca ili on nedostaje iz opravdanog razloga (npr. zbog bolesti ili
zato Sto protivnicka ekipa nije izvela kompletan tim), ta ekipa uvek ima pravo da uvede tog
igraca u odgovarajucu zonu, gde on pripada(osim kada, u izuzetnim slucajevima | saglasno sa
2.1 b iznad, on treba da bude stavljen u drugu zonu).

Kada jedan tim ima manje od sest igraca ili pomenuti uslovi koji se ticu odnosa igrac¢a muskog i
Zenskog pola nisu ispunjeni, utakmica se prekida.

c) lzmene igraca



Svaki tim moZe da zameni do Cetiri igraca bez odobrenja sudije.
Kada sudija iskljuci igrac¢a, on moze da bude zamenjen jednim od rezervnih igraca. U sluc¢aju da
isklju¢eni igrac nije zamenjen, njegova ekipa ne moze da izvrsi nijednu izmenu igraca istog pola

kao sto je i iskljuceni igrac, sve dok on ne bude zamenjen.

Ako je maksimalno dozvoljeni broj izmena vec izvrSen, a dode do iskljucenja ili povrede igraca,
taj igrac se moze zameniti uz odobrenje sudije.

Igrac koji je zamenjen, ne moze da se vrati u igru.

Izmene se mogu obavljati samo za vreme prekida igre.

2.2 Kapiten, trener, rezervni igraci i ostale osobe koje pripadaju timu
a) Kapiten

Po jedan igra¢ oba tima je kapiten. On nosi jasno uocljivu traku na gornjem delu ruke. On
predstavlja tim i odgovoran je za propisno ponasanje svojih saigraa. U odsustvu trenera,
kapiten preuzima njegove posebne zadatke, Sto je dole navedeno. Kapiten ima pravo da sudiji
skrene paznju na bilo koju okolnost, za koju on smatra da je od znadaja za neometan tok igre.

Ovo obracanje mora da bude ucinjeno na pristojan nacin, u dobroj veri i kapiten ne treba da mu
pribegava preterano cesto.

Kapiten ekipe ostaje kapiten tokom celog toka meca i gubi ovu funkciju samo ako napusti igru.
U tom slucaju, neko od njegovih saigraca ce preuzeti kapitensku traku.

b) Trener

Ekipama je dozvoljeno da imaju trenera. Trener mora da sedi na klupi koja pripada njegovom
timu i nije mu dozvoljeno da ulazi na teren, bez dozvole sudije.

Trener ima pravo da sa klupe daje savete svojim igra¢imana i to treba da ¢ini na pristojan nacin.
Pravilima takmicenja, mozZe se dozvoliti treneru da privremeno napusti klupi, da bi dao savete
svojim igracima. Ovo se moze uciniti samo na onoj strani terena, na kojoj se nalazi klupa i trener
sve vreme mora da ostane van terena.

Trener mozZe privremeno da napusti klupu, da bi izvrSio neki od svojih posebnih zadataka. To su
sledede situacije:



- kada zahteva i/ili koristi tajm aut (vidi pod 3.1 b).

- kada zahteva ili izvrSava izmenu (vidi pod 2.1 c).

- kada je neophodna promena u formaciji, saglasnosa 2.1 b

- kada obavestava sudiju i trenera protivnicke ekipe, ko od njegovih napadacda neée Sutirati (vidi

pod 3.6 q).

Pravila takmicenja mogu takode dozvoliti svakom timu da ima i pomoénog trenera — asistenta
trenera. Pomo¢ni trener preuzima zadatke trenera samo ukoliko trener nije vi¢e prisutan. Do
tada pomoc¢ni trener mora da sedi na klupi namenjenoj njegovom timu.

Ako ekipa u bilo kom trenutku nema trenera ili pomocnika trenera, ova posebna ovlaséenja
pripadaju kapitenu ekipe (vidi 2.2 a).

c) Rezervni igracii druge osobe

Rezervni igraci i sve druge osobe, kojima je dozvoljeno da sede na klupi, smatraju se ¢lanovima
tima. Osim u dole spomenutim situacijama, oni za vreme meca moraju da sede na klupi.

Rezervnim igracima je dozvoljeno da napuste klupu, da bi se zagrevali pre ulaska u igru.

Clanu medicinskog osoblja ekipe, dozvoljeno je da napusti klupu, da bi pregledao igraca i ukazao
pomoc povredenom igracu. On moze da ude u teren samo kada mu sudija to dozvoli.

Igrac koji je zamenjen, moZe da sedi na klupi. Medutim, igrac koji je zamenjen zbog toga sto je
dobio crveni karton, ne sme da sedi na klupi i mora da napusti prostor za igru.

2.3 Sudija
Sudija kontrolise igru.
Njegovi zadaci su:

a) da odluci o podesnosti dvorane, terena i materijala i obrati paznju na bilo koje promene
koje mogu da nastanu tokom meca

Razlozi za otkazivanje utakmice su:
- izuzetno vilazna podloga

- voda na terenu
- opasne prepreke u dvorani



b) da primenjuje pravila

Sudija kaZznjava krsenje pravila, sem ako to nije Stetno po ekipu koja nije nacinila prekrsaj, kada
sudija moZe da odluci da pusti prednost i ne sankcioniSe prekrsaj.

Sudija moZe da kazni bilo koje krSenje pravila, u bilo kom trenutku za vreme meca, cak i u
trenucima kada je igra zaustavljena.

c) da koristi zvani¢ne signale, da bi objasnio svoje odluke
Zvanicni signali, koje sudija mora da koristi, prikazani su u dodatku ovih pravila.

d) da preduzme mere, kada jedna ekipa stekne nefer prednost, koja proizlazi iz okolnosti van
igre

e) da oznaci pocetak i prekid igre, kao i nastavak igre posle tajm auta, duvanjem u pistaljku.

Sudija duva u pistaljku za pocetak ili nastavak igre ¢im je igrac koji ubacuje loptu u igru spreman
i kada su svi ostali zahtevi zadovoljeni (vidi pod 3.9 i 3.10).

Igra se mora zaustaviti:

- kada se postigne gol

- kada se kaznjava prekrsaj

- u slucaju sticanja nefer prednosti

- u situacijama kada se dosuduje sudijsko podbacivanje

- u slu¢aju da neko od igraca krvari

- kada mora da se preduzme akcija zbog promenjenih okolnosti, koje se odnose na dvoranu,
materijal ili igrace ili u slu¢ajevima nesportskog ponasanja ili smetniji.

- na kraju prvog poluvremena

Utakmica se zavrsava:

- na kraju drugog drugog poluvremena
- kada je nemoguce da se igra nastavi zbog promenjenih okolnosti, koje se odnose na dvoranu,
materijal ili igrace ili u slu¢ajevima nesportskog ponasanja ili smetniji.

f) da preduzme mere zbog nesportskog ponasanja igraca, trenera, rezervnih igraca i drugih
¢lanova tima



U slucaju nesportskog ponasanja sudija moZe formalno da upozori pomenute ucesnike (Zuti
karton) ili da ih udalji iz prostora za igru (crveni karton).

Sudija moZe i neformalno da upozori igraca, trenera, rezervnog igraca ili nekog drugog ¢lana
tima, da mora da promeni ponasanje ili nacin na koji igra.

Primeri nesportskog ponasanja se nalaze u Vodicu kroz pravila korfbola.

Ako u toku utakmice dode do slucaja drasticnog nesportskog ponasanja, sudija ce tu osobu
udaljiti iz prostora za igru.

Sudija ima pravo da zabrani treneru da u daljem toku meca napusta klupu bez njegove dozvole.
g) da preduzme mere zbog smetnji koje izaziva publika

Kada je to neophodno, sudija moze da upozori publiku ili da zahteva praznjenje dvorane. Zbog
smetnji koje izaziva publika, sudija mozZe i da prekine utakmicu.

2.4 Merilac vremena i zapisnicar
a) Kada je moguce, bice postavljen merilac vremena.
b) Kada je moguce, bi¢e postavljen zapisnicar.

c) Kada se igra zaustavi, merilac vremena moze zvucnim signalom da obavesti sudiju, da
jedan od timova Zeli da uzme tajm aut ili da izvrsi izmenu.

Zvuk kojim merilac vremena obavestava sudiju, mora da se razlikuje od zvuka sudijske pistaljke,
kako se ucesnici ne bi doveli u zabunu.

2.5 Pomoc¢ni sudija
U svakom mecu postoji jedan pomocéni sudija, koji pomaze glavnom sudiji u kontrolisanju igre.
Pomo¢ni sudija treba da nosi zastavu i koristi je da bi glavnom sudiji skrenuo paznju da je lopta
izasSla u aut ili da se dogodio neki prekrsaj u njegovoj blizini. Sudija moZe da se obrati

pomoénom sudiji za misljenje, pre donosenja konacne odluke u unapred dogovorenim
zadacima (videti detaljnije u Vodicu kroz pravila korfbola).
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Sudija ¢e rec¢i pomoc¢nom sudiji, gde bi on Zeleo da pomo¢énik pude pozicioniran. Za vreme igre,
pomocni sudija moZe da bude bude pozicioniran, kako na terenu (1.1!), tako i van njega.

Pomocnom sudiji je dozvoljeno da u kratkom vremenskom periodu ude na teren, ali samo ako je
prethodno za to dobio dozvolu od glavnog sudije.

Sudija ima pravo da pomoénog sudiju lisi njegove funkcije i ako je moguée, postavi novog

pomocnog sudiju.

ODELJAK 3:
IGRA

3.1 Trajanjeitajm aut
a) DuZina meca
Utakmica treba da traje 2 X 30 minuta, a poluvreme maksimalno moze da traje 10 minuta.
Pravila takmicenja mogu da odrede i drugaciju duzinu meca.

Prekidi, koji nisu deo normalne igre, ne treba da se racunaju u vreme trajanja meca. Ovo se
odnosi na tajm aute (vidi pod b) i vreme potroSeno prilikom izmena.

b) Tajm aut

Tajm aut je prekid igre, koji traje 60 sekundi i on se ne racuna u vreme trajanja meca.
Oba tima imaju pravo na po dva tajm auta u toku utakmice.

Broj dozvoljenih tajm auta moZe se drugacije regulisati pravilima takmicenja.

Posle tajm auta, igra se nastavlja sa onog mesta i na onaj nacin, na koji bi se igra nastavila da
nije uzet tajm aut.

c) Izmena

Vreme potrebno da bi se izvrsila izmena, ne treba da se racuna u vreme trajanja meca.

3.2 Poeni
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a) Kako postici poen
Osim u slu¢ajevima pomenutim pod c, ekipa postize poen:
- kada lopta, odozgo, potpuno prode kroz korf,koji se nalazi u napadackoj zoni tog tima.

- kada je sigurno da bi lopta potpuno prosla kroz korf, ali je udarena odozdo od strane
defanzivca i izbacena iz korfa.

Ako je lopta ubacena u sopstveni korf, poen se racuna za protivnicku ekipu.

b) Prethodni prekrsaj

Osim u slu¢ajevima pomenutim pod c, ako je lopta izasla iz ruku napadaca i u trenutku sudijskog
zvizduka bila van domasaja odbrambenih igra¢a, poen ¢ée biti priznat, ¢ak i ako je sudija
prethodno zvizdukom pistaljke oznacio prekrsaj odbrambenog igraca.

c) Poen koji se ne priznaje
Sudija nece priznati poen u sledeéim okolnostima:

e zato Sto je svirao za kraj prvog ili drugog poluvremena izuzev kada je zvizduk sudije ili
zvuk semafora oznacio kraj poluvremena ili utakmice a lopta pre toga napustila ruku
igraca koji je Sutirao i koja je bila izvan domasaja bilo kog igraca a postignut je poen

e zato Sto je ekipa koja napada nacinila prekrSaj pre nego sto je lopta prosla kroz korf

e zato Sto je lopta prosla kroz korf posle Suta igraca koji se nalazi u zoni odbrane ili zato
Sto je poen postignut direktno iz free pass-a ili re-start-a.

e zato Sto je poenu prethodila nefer prednost koju je stekla ekipa koja napada.

e zato Sto je lopta najpre bacena odozdo i prosla kroz korf sa donje strane, a zatim se
vratila kroz korf.

d) U utakmici pobeduje ekipa koja postigne vise poena

3.3 Sastav
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a) lzbor sastava

Pravila takmicenja treba da odrede koja ekipa ¢e Sutirati na koji korf u prvom poluvremenu.
Ekipe treba da rasporede svoje igrace u dve zone, prema pravilima takmicenja.

Ako pravila takmicenja ne regulisu ova pitanja, svaki tim je duZan da obavesti sudiju o tome koji
igraci ¢e zapoceti mec u napadackoj zoni, a bacanjem novcica ce se odrediti koja ekipa ce na koji
korf sutirati u prvom poluvremenu.

b) Promena sastava

Osim u slucaju 2.1 b isti sastav se odrzava tokom celog toka utakmice.

3.4 Promene zona i promene strana
Kada se postignu dva poena, uloge igraca na terenu se menjaju. Napadaci postaju igraci

odbrane, a igraci odbrane postaju napadaci. Ova promena se ostvaruje tako Sto igraci menjaju
zone.

3.5 Ubacivanje lopte
Do ubacivanja lopte dolazi u sledec¢im situacijama:

e na pocetku utakmice, od strane ekipe ko je prema pravilima takmicenja odredena da
zapocne utakmicu, odnosno od strane ekipa koja je bacanjem novcica stekla to pravo (u
slu¢aju odsustva pravila takmicenja, koja bi regulisala ovo pitanje)

e na startu drugog poluvremena, od strane ekipe koja nije zapocela prvo poluvreme.

e posle svakog poena, od strane ekipe koja je primila pogodak.

Ubacivanje izvodi napadac, sa tacke koja se nalazi unutar napadacke zone, blizu centra terena.

Ista pravila se primenjuju kod re-start-a (vidi pod 3.9).

3.6 Prekrsaji pravila

Prekrsaji su podeljeni na prekrsaje koje Cine igraci iz odbrambene zone i prekrsaje koje Cine
napadadi.

Prekrsaji pravila od strane odbrambenih igraca se dele na:
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a) lake prekrsaje - kaZnjavaju se re-start-om
laki prekrsaji su:

1. tehnicki prekrsaji (trcanje, igranje nogom, odugovlacenje vremena)
2. fizicki prekrsaji koji nisu usmereni na ometanje i gde nema nekontrolisanog kontakta.

b) teski prekrsaji - kaZnjavaju se free pass-om

Teski prekrsaji su:

1. fizicki prekrsaji sa nekontrolisanim kontaktom (izbijanje lopte iz ruku protivnika, guranje,
drZanje ili povlacenje protivnika).

2. prekrsaji koji su usmereni na prekidanje napada ili rezultuju prekidanjem napada.

¢) ponovljeni prekrsaji, koji na nefer nacin ometaju napad — kaZnjavaju se dosudivanjem penala
(vidi pod 3.11 a, objasnjenje B).

d) vrlo teski prekrsaji koji za posledicu imaju gubljenje Sanse za postizanje poena - kaZnjavaju se
dosudivanjem penala (vidi pod 3.11 a, objasnjenje A).

Prekrsaji pravila od strane napadaca se dele na:

a) lake prekrsaje - kaznjavaju se re-start-om.
b) vrlo teSke prekrsaje koji za posledicu imaju gubljenju Sanse za postizanje poena ekipe koja
napada u drugoj zoni - kaznjavaju se dosudivanjem penala.

Nacionalne organizacije mogu u pravilima takmicenja da odluce da li Zele da izvrse distinkciju
izmedu lakih i teskih prekrsaja od strane igraca odbrane, na kom nivou igre ¢e ovo razlikovanje
postojati i u kojim starosnim grupama.

Ako nacionalne organizacije ne Zele da naprave razliku izmedu lakih i teskih prekrsaja od strane
igraca odbrane, svi srodni prekrsaji ¢e se smatrati teskim prekrsajima i u tim sluc¢ajevima ce se
izvesti free pass sa mesta prekrsaja. Ako je prekrsaj dosuden protiv odredenog igraca (3.3 h, i, j,
k, | i ponekad m), tada ce se free pass izvesti sa mesta na kome je stajao igrac koji je nacinio
prekrsaj.

Za vreme igre je zabranjeno:

a) dodirivanje lopte nogom ili stopalom

Pod igranjem nogom podrazumeva se igranje nogom od kolena na dole (do stopala).
Prekrsaj od strane napadaca se kaznjava dosudivanjem re-start-a
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Prekrsaj od strane odbrambenog igraca se kaznjava dosudivanjem re-start-a, ako nije postojala
namera da se lopta dodirne nogom ili stopalom.

Prekr3aj od strane odbrambenog igraca se kaznjava dosudivanjem free pass-a, ako je postojala
namera da se lopta dodirne nogom i ako je ovim aktom ekipa koja je nacinila prekrsaj stekla
prednost ili je ekipa koja se brani omela plan napada ekipe koja napada.

b) udaranje lopte pesnicom

Prekrsaj od strane napadaca se kaznjava dosudivanjem re-start-a.

Prekrsaj od strane odbrambenog igraca se kaznjava dosudivanjem free pass-a.

c) drzanje, hvatanje ili tapkanje lopte, kada jos neki deo tela, pored stopala, dodiruje podlogu

Prekrsaj se kaznjava dosudivanjem re-start-a.

d) trc¢anje sa loptom
Igrac¢ mozZe da promeni poziciju dok je lopta u njegovom posedu samo u sledeéim slucajevima:
1. Igra¢ prima loptu dok stoji u mestu.

U ovom slucaju, igra¢ moze da pomera jednu nogu, ako mu druga noga stoji u mestu. Okretanje
oko noge koja je fiksirana je dozvoljeno.

Iz nepokretne pozicije, igra¢ ne sme da pomeri jedno stopalo, a zatim da podigne i drugo, pre
nego sto lopta napusti njegove ruke, narocito prilikom sSuta. Skakanje je dozvoljeno, ako se za
odraz koristi noga koja nije pomerana. Ako posle skoka, igrac¢ doskoci sa loptom u svom posedu,
a promeni poziciju sa koje je skocio, smatrace se da je prekSeno pravilo koje zabranjuje tréanje
sa loptom.

2. lgrac¢ prima loptu dok tréi ili skace i zaustavlja se pre nego sto loptu doda ili Sutira.

Zahteva se, da posle hvatanja lopte, igra¢ odmah i potpuno pokusa da se zaustavi na najmanjoj
mogucoj razdaljini.

Posle zasutavljanja, primenjuju se ista pravila kao pod 1.
3. lgrac prima loptu dok trci ili skace i dodaje loptu ili Sutira pre nego Sto se potpuno zaustavi. U

ovom slucaju, igracu nije dozvoljeno da i dalje ima loptu u svom posedu, u momentu kada
stopalom treéi put dodirne podlogu posle primanja lopte.
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Sudija mora da obrati posebnu paZnju na momenat kada igrac¢ koji je u pokretu prima loptu.
Prilikom primene ovog pravila, smer u kome se igrac krece nije od znacaja.

Prekrsaj se kaznjava dosudivanjem re-strat-a.

e) soloigra

Solo igra predstavlja namerno izbegavanje saradnje, odnosno timske igre npr. igra¢ pokusava da
promeni poziciju sa loptom u svom posedu, bez pomodi saigraca.

Solo igra se ne kaznjava:

e kada igrac¢ ne promeni primetno svoju poziciju.
e kada izbegavanje saradnje, odnosno timske igre, nije bilo namerno.

Prekrsaj se kaznjava dosudivanjem re-start-a.

f) handing

Handing je dodavanje, kod koga igra¢ prima loptu direktno iz ruke saigraca. Kod handing-a,
lopta se nijednog trenutka ne nalazi slobodna u vazduhu, niti dodiruje podlogu.

Prekrsaj se kaznjava dosudivanjem re-start-a.

g) odugovlacenje
Primeri odugovlacenja igre su dati u Vodicu kroz pravila korfbola.

Prekrsaj se kaznjava dosudivanjem re-start-a.

h) izbijanje, uzimanje ili otimanje lopte iz ruku protivnika
Kriterijum je da protivnicki igra¢ mora da ima loptu dovoljno pod svojom kontrolom. Ta kontrola
postoji kada loptu drzi u jednoj ruci ili sa obe ruke, kao | kada mu lopta lezZi na dlanovima ili na

prstima.

Prekrsaj od strane napadaca, kaznjava se dosudivanjem re-start-a.
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PrekrSaj od strane odbrambenog igrasa, kaznjava se dosudivanjem re-start-a, kod lakog
prekrsaja, odnosno dosudivanjem free pass-a kod tesSkog prekrsaja.
i) guranje, drzanje ili povlacenje protivnika

Svako ometanje slobodnog kretanja protivnika je zabranjeno, bez obzira da li je namerno ili
nenamerno.

Nepravilno ometanje slobodnog kretanja protivnika mora se kazniti, bez obzira da li protivnicki
igrac ima loptu u svom posedu ili ne, ¢ak i kada se lopta nalazi u drugoj zoni.

Ovo pravilo ne primorava igra¢a da propusti svog protivnika, npr. svaki igra¢ moze da se
pozicionira na nacina na koji on to Zeli. On ¢ée biti kaznjen jedino u slucaju kada se iznenada
pomeri u putanju kretanja protivnika, tako da sudar postaje neizbezan.

Prekrsaj od strane napadaca kaznjava se dosudivanjem re-start-a.

Prekrsaj od strane odbrambenog igraca kaznjava se dosudivanjem re-start-a kada se radi o
lakom prekrsaju, odnosno dosudivanjem free pass-a kada se radi o teSkom prekrsaju.

Primeri nepravilnog ometanja su dati u Vodici kroz pravila korfbola.

i) prekomerno ometanje protivnika

Igracu je dozvoljeno da ometa bacanje lopte u Zeljenom pravcu, na nacin koji moze da dovede
do toga da ga lopta pogodi u Saku ili ruku.

Prekrsaj od strane napadacda se kaznjava dosudivanjem re-start-a.

Prekrsaj od strane odbrambenog igraca kainjava se dosudivanjem re-start-a kada se radi o
lakom prekrsaju, odnosno dosudivanjem free pass-a kada se radi o teSkom prekrsaju.

Ometanje je dozvoljeno jedino da bi se igrac koji ima loptu u posedu, sprecio da je baci u
Zeljenom pravcu. Pokreti koji prouzrokuju da igra¢ koji ima loptu u posedu, baci loptu tako da

ona pogodi njegovog cuvara u saku ili ruku ili mu omogudi da uhvati loptu, dozvoljeni su.

Igrac ima pravo da blokira loptu, tako Sto ée postaviti svoju ruku na putanju lopte, ali pri tome
ne sme da:

e ometa svog protivnika u slobodnom kretanju tela, tako Sto ¢e blokirati ruku umesto
lopte.
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e izbije loptu ili udari ruku kojom protivnik izbacuje loptu (npr. ruka, odnosno Saka igraca
koji ometa, ne sme da se krece ka lopti u trenutku dodira).
k) ometanje protivnika suprotnog pola da baci loptu
Prekr$aj od strane napadaca kaznjava se dosudivanjem re-start-a.

Prekr$aj od strane odbrambenog igraca kaznjava se dosudivanjem free pass-a.

I) ometanje protivnika koji je ve¢ ometan od strane drugog igraca (udvajanje)
Prekr3aj od strane napadaca kaznjava se dosudivanjem re-start-a.

Prekr$aj od strane odbrambenog igraca kaznjava se dosudivanjem free pass-a.

m) igranje van svoje zone
Prekrsaj se kaznjava dosudivanjem re-start-a.
Igrac se nalazi van svoje zone kada dodirne aut liniju, liniju koja obeleZava centar terena ili teren
van svoje zone ili skoCi sa aut linije, linije koja obeleZzava centar terena ili sa terena koji se nalazi
van njegove zone. Igranje se moZe sastojati od dodirivanja lopte, kao i od ometanja protivnika.
Dozvoljeno je uraditi sledece, bez krsenja pravila:

e uhvatiti ili potapsati loptu koja se nalazi preko jedne od linija, ako se igrac, koji to Cini,

nalazi u svojoj zoni.

e potapsati loptu kada je igrac¢ u vazduhu, van svoje zone, ako se odrazio iz svoje zone.
e ometati protivnika iz druge zone, ako se igrac¢ koji ga ometa nalazi u svojoj zoni.

n) Sutiranje iz branjene pozicije

Sut ¢e se smatrati branjenim, kada je zadovoljen svaki od slede¢ih uslova od strane
odbrambenog igraca :

e defanzivac mora aktivno da pokusa da blokira loptu i za to vreme on mora da
1. defanzivac mora da bude na razdaljini ispruzene ruke od napadaca (to znaci da moze

rukom da dotakne grudi napadaca)
2. defanzivac mora da bude licem okrenut ka napadacu
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3. bude bliZi stubu od napadaca
Ukoliko je napadac veoma blizu stubu (nosacu korfa) tako da odbrambeni igra¢ ne moze

da stane bliZze stubu, tada se pravilo 3. moZe smatrati zadovoljenim ukoliko su napadac i
odbrambeni igrac na suprotnim stranama stuba a svi ustali uslovi zadovoljeni.

KrSenje ovog pravila se kaznjava dosudivanjem re-start-a.

o) Sutiranje posle cutting-a drugog napadaca

Do cutting-a dolazi kada odbrambeni igrac, koji se nalazi na razdaljini ispruzene ruke od
napadaca, ne mozZe da prati napadaca, zbog toga Sto napadac prolazi tako blizu svog saigraca
(drugog napadaca), da se odbrambeni igra¢ sa njim sudara (sa drugim napadacem) ili je
verovatno da ¢e se sa njim sudariti i zbog toga nije viSe u mogucnosti da prati napadaca i spredi
njegov sut.

Cutting sam po sebi ne predstavlja prekrsaj, vec se jedino sankcioniSe ako posle cutting-a dode
do suta na korf.

KrSenje ovog pravila se kaznjava dosudivanjem re-start-a.

Cutting se takode sankcionise i kada napadac ne Sutira odmah posle cutting-a, vec¢ prvo doda
loptu svom saigracu da bi izgradio bolju poziciju za sut, pa sutira na korf posle povratnog pasa.
p) postizanje poena iz odbrambene zone ili direktno iz free pass-a ili re-start-a.

KrSenje ovog pravila se kaznjava dosudivanjem re-start-a.

g) Sutiranje kada igra¢ nema svog cuvara

Ova situacija se dogada kada odbrambena zona ima samo tri igraca, naspram cetiri napadaca.

U ovom slucaju, trener ekipe koja napada mora da obavesti sudiju i trenera protivnicke ekipe,
koji od njegovih napadaca nece Sutirati. Trener je ovlas¢en da promeni svoju odluku tokom
meca, ali mora prethodno o tome da obavesti sudiju i trenera protivnicke ekipe, u trenutku
kada je igra zaustavljena (npr. kada sudija dosudi prekrsaj, kada se postigne poen itd.). Ova
promena napadaca je dozvoljena samo dva puta izmedu promene zona.

Napadac koji nema licnog ¢uvara, moze da postigne poen iz penala.

KrSenje ovog pravila se kaznjava dosudivanjem re-start-a.
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Do broj¢ane prednosti, koju napad ima u odnosu na odbranu, moZe da dode zbog toga sto jedna
ekipa nije izvela kompletan sastav ili zbog toga Sto je tokom igre ostala bez igraca ( npr. zbog
povrede) ili zbog toga Sto je sudija iskljucio igraca, a on nije zamenjen rezervnim igracem.

r) uticanje na Sut pomeranjem stuba

U Vodic¢u kroz pravila korfbola, predvideno je koja akcija treba da se preduzme u ovom slucaju.

s) drzanje za stub prilikom skakanja, tr¢anja ili da bi se omogucilo brze kretanje
Prekrsaj od strane napadaca kaznjava se dosudivanjem re-start-a.

Prekrsaj od strane odbrambenog igraca kaznjava se dosudivanjem free pass-a.

t) krSenje uslova propisanih kod izvodenja free pass-a ili penala
Prekrsaj od strane napadaca kaznjava se dosudivanjem re-start-a.
Prekrsaj od strane odbrambenog igraca kainjava se dosudivanjem free pass-a ili ponovnim
izvodenjem penala (vidi 3.11 c).
u) igranje na opasan nacin
Prekrsaj od strane napadaca kaznjava se dosudivanjem re-start-a.
Primer igre na opasan nacin je situacija kada napadac primora svog ¢uvara, koji se nalazi na
daljini ispruzene ruke od njega, da se u trku sudari sa drugim napadacem.
v) krSenje uslova propisanih za izvodenje re-start-a
Do ovog prekrsaja dolazi u slede¢im slucajevima:
e igra¢ ometa protivnika koji izvodi re-start.
e igrac bilo kog tima dodirne loptu, pre nego sto je ona presla put od 2,5 m od mesta sa

koga je izveden re-start.

Prekrsaj od strane napadaca se kaznjava dosudivanjem novog re-start-a i moze biti shvaéen kao
nesportsko ponasanje, u slucaju ponavljanja ovog prekrsaja.
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PrekrSaj od strane odbrambenog igraca se kaZnjava dosudivanjem free pass-a i i moZe biti
shvaéen kao nesportsko ponasanje, u slu¢aju ponavljanja ovog prekrsaja.

3.7 Autlopta

Lopta je u autu ¢im dodirne:
e aut liniju.
e podlogu, neku osobu ili bilo koji predmet koji se nalazi van terena.

e plafon ili neki objekat koji se nalazi iznad terena.

U slucaju aut lopte, re-start se dodeljuje protiv ekipe koja je poslednja imala kontakt sa loptom.
Re-start se izvodi pod istim uslovima kao $to je navedeno pod 3.9.

Teren nije trodimenzionalan. Zbog toga je dozvoljeno da se udari lopta, gde god da se nalazi i

vrati u teren, ako prethodno nije dotakla neki ranije navedeni predmet i ako nije prekrseno
pravilo navedeno pod 3.6 m.

3.8 Sudijsko podbacivanje

Kada dvojica protivnickih igraca istovremeno uhvate loptu, sudija ¢e prekinuti igru i podbaciti
loptu.

Ista situacija se deSava i kada se igra nastavlja, a nijedna ekipa nije prethodno stekla pravo da
ima loptu u svom posedu.

Za regulisanje ovog pravila pogledati Vodic kroz pravila korfbola.

3.9 Re-start

a) Kada se dosuduje

Re-start se dosuduje pritivnickoj ekipi, posle prekrSaja ekipe koja napada ili posle lakog
prekrsaja ekipe koja se brani, posto je sudija uocio da je prekrseno neko od pravila pod 3.6.

b) Mesto izvodenja re-start-a
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Re-start se izvodi sa onog mesta, na kome je ucinjen prekrsaj. Ako je prekrsaj nacinjen nad
odredenim igraéem (3.6 h, i, j, k, | i ponekad m) sa mesta na kome se taj igrac nalazio.

c) Kako se izvodi re-start

U momentu kada igrac koji izvodi re-start ima i moZe da uzme loptu, sudija ¢e dunuti u pistaljku.
Igrac koji izvodi re-start, imac¢e od tog trenutka 4 sekunde da ubaci loptu u igru. lgradi
protivnickog tima ne smeju da ga ometaju prilikom izvodenja re-start-a.

Lopta je ubacena u igru, kada prede bar 2,5 m od mesta sa koga je izveden re-start. Nijedan
igrac, bilo kod tima, ne sme da dodirne loptu, pre nego sto ona prede put od 2,5m od mesta sa

koga je izveden re-start.

Ako izvodac re-start-a nije ubacio loptu u igru Cetiri sekunde posle sudijskog zvizduka, sudija ¢e
dosuditi re-start za protivni¢ku ekipu.

Igrac koji izvodi re-start ne moze da postigne poen direktno iz re-start-a. On moze da postigne
poen, samo posto je lopta ubacena u igru i posto je dodirnula drugog igraca.

Ako izvodac re-start-a dodirne grani¢nu liniju ili teren koji se nalazi sa druge strane granicne
linije, posto je sudija zvizdukom pistaljke oznacio da re-start mozZe da se izvede, a pre nego Sto
je lopta napustila njegove ruke, sudija ¢e dodeliti re-start za protivni¢ku ekipu (vidi 3.6 m) ili aut

loptu (3.7).

Re-start mora da se ponovi, ako je lopta bacena pre sudijskog zviZduka za izvodenje re-start-a.

3.10 Free pass
a) Kada se dosuduje
Free pass se dosuduje za ekipu koja napada, kada sudija primeti da je jedno od pravila pod 3.6

prekrseno teskim prekrSajem, od strane ekipe koja se brani.

b) Mesto izvodenja free pass-a

Free pass se izvodi sa penal tacke.
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c) Kako se izvodi free pass

Igra¢ koji izvodi free pass treba da stoji jednim stopalom odmah iza oznadenog mesta za
izvodenje (dijagram 1.2). On ne sme da nogom dodiruje tacku za izvodenje penala ili bilo koji
deo terena iza ove tacke bilo kojom nogom (ili bilo kojim delom tela) pre nego lopta napusti
njegove ruke.

U trenutku kada igrac koji izvodi free pass uzme loptu u ruke ili moze da je uzme, sudija ¢e
vertikalno podiéi jednu ruku i sa Cetiri ispruzena prsta, dati signal da ¢e unutar Cetiri sekunde,
zvizdukom u pistaljku dati znak za nastavak ige.

Za vreme pripremnog perioda za izvodenje free pass-a, sudija moZe da kazni bilo koji prekrsaj
pravila.

Posto sudija podigne ruku, mogucée su dve moguénosti:
Mogucénost A:

1. Svi igraci se nalaze na udaljenosti od 2,5 m od tacke sa koje se izvodi free pass.
2. Saigraci igraca koji izvodi free pass, nalaze se na medusobnoj udaljenosti od bar 2,5m.

Cim ovakva situacija nastane unutar pripremnog perioda od ¢etiri sekunde, sudija ¢e zvizdukom
u pistaljku dati znak za nastavak igre. Posle ovog zviZzduka, igra¢ koji izvodi free pass, mora da
ubaci loptu u igru, za ne vise od cCetiri sekunde. Ako igra€ koji izvodi free pass, ne ubaci loptu u
igru unutar ovog perioda, sudija ¢e ponovo dunuti u pistaljku i dosuditi re-start za ekipu koja se
brani.

Igraci odbrambene ekipe, moraju da postuju uslov naznaéen pod 1. sve dok izvodac free pass-a
ne napravi jasno vidljiv pokret loptom, rukom ili nogom.

Igraci ekipe koja napada, moraju da postuju uslove naznaéene pod 1. i 2. sve dok se lopta ne
ubaci u igru.

Lopta je ubacena u igru, ¢im se dogodi jedna od sledeée tri situacije u okviru Cetiri sekunde
nakon datog sudijskog znaka — zvizduka za izvodenje free passa:

1. igra¢ odbrambene ekipe dodirne loptu

2. lopta je bacena kroz vazduh i presla put od minimalno 1m (mereno na podlozi) i igrac¢
istog tima kao izvodac free passa dodirne loptu za vreme dok sa obe noge na podlozi
izvan free pass polja

3. lopta je imala putanju potpuno izvan free pass polja (oznacenog kruga)
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Igra¢ koji izvodi free pass, ne moZe da postigne poen direktno iz free pass-a. On moze da
postigne poen, tek posto loptu ubaci u igru i ona zadovolji jedno od tri gore navedena slucaja.
Za ovaj prekrsaj se dosuduje re-start odbrani suprotnog tima ispod korfa.

Mogucnost B:

Kada igraci ne ispune uslove naznacene pod 1. i 2. (pod A) unutar perioda od cetiri sekunde od
trenutka kad sudija podigne ruku, sudija ¢e dva puta uzastopno, kratko dunuti u pistaljku. Prvim
zvizdukom ¢ée oznaciti nastavak igre, a drugim zvizdukom ¢e zaustaviti igru i kazniti ekipu koja je
napravila prekrsaj.

- ako je prekrsaj nacinjen od strane igraca odbrambenog tima, sudija ¢e naloziti da se free pass
ponovo izvede. Ako odbrambeni tim, kod izvodenja istog free pass-a, napravi taj prekrsaj po

drugi put, sudija ¢e dosuditi penal.

- ako je prekrsaj nacinjen od strane igrac¢a ekipe koja napada, sudija ¢e dosuditi re-start za
odbrambenu ekipu.

Ako su igraci obe ekipe unutar 2,5 m sudija ée kazniti igraca koji je najblizi tacki sa koje se izvodi
free pass. Ako sudija smatra da su eigraci obe ekipe na istom nepropisnom rastojanju, tada ée

biti kaznjena ekipa koja napada.

Sudija samostalno odlucuje da li je lopta izvedena od strane izvodaca free passa presla putanju
od 1m, da li je dodana potpuno izvan free pass polja ili da li je istekao period od Cetiri sekunde.

Free pass se mora ponoviti, ako je bacanje izvedeno, pre nego Sto je sudija dao znak za
izvodenje.

3.11 Penal

a) Kada se dosuduje penal
Penal se dosuduje u sledec¢im situacijama:

A Prekrsaji koji rezultiraju gubljenjem Ciste Sanse za pogodak. U ovim slucajevima, sudija mora
odmah da dosudi penal.

B Uzastopni prekrsaji od strane odbrambenih igraca, koji spre¢avaju napadaca da stekne Sansu
za poen. U ovim slucajevima, sudija moze da dosudi penal.
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b) Mesto izvodenja penala

Penal izvodi igrac iz napadacke zone i prilikom izvodenja penala, on mora da stoji odmah iza
penal —tacke (vidi 1.2).

c) Kako se izvodi penal

Igrac koji izvodi penal, mora da stoji odmah iza penal tacke i nijednim delom svog tela, ne sme
da dodirne podlogu koja se nalazi izmedu stuba i penal tacke, dok lopta ne napusti njegove
ruke.

Svi ostali igraci moraju da drze distancu od 2,5 m od penal - tacke, stuba i svake tacke koja se
nalazi na zamisljenoj liniji izmedu penal - tacke i stuba, dok lopta ne napusti ruke igraca koji
izvodi penal.

Protivnicki tim, trener i ¢lanovi tima koji se nalaze na klupi, moraju da se uzdrZze od bilo koje
akcije ili komenatara, koji bi mogli da ometaju igraca koji izvodi penal.

Ako je neophodno, prvo ili drugo poluvreme ¢e se produziti, da bi se izveo penal. Poluvreme ¢e
se produziti dok ne bude jasno, da li je lopta, koju je uputio igrac¢ koji izvodi penal, prosla ili nije
prosla kroz korf.

Penal se mora ponoviti, ako je izveden pre nego Sto sto je sudija dao znak da se izvede.

Penal moZe da izvede samo igrac iz napadacke zone.

"Pravilo Cetiri sekunde", koje se koristi u drugim formama nastavljanja igre, ne primenjuje se
kod penala.

Dozvoljeno je da se poen postigne direktno iz penala.

3.12 Prekoracenje dozvoljenog, limitiranog vremena u zoni napada

Tim koji napada ima na raspolaganju 25 sekundi do trenutka kada lopta nakon Suta dodirne korf
ili se postigne poen. Ovo vreme je prikazano na semaforu za vreme napada (shot clock). Istek
ovog vremena oznacava se zvukom sirene shot clocka kojim se igra (napad) prekida. Nakon
isteka vremena napada sudija dodeljuje loptu restartom timu koji se brani. Restart se izvodi sa
mesta na kom je napadac imao loptu u svom posedu pre trenutka oglasavanja sirene.

1. Semafor merenja vremena napada — shot clock je podeSen na 25 sekundi i zapocinje sa
odbrojavanjem vremena u trenutku kada napadac u zoni napada dode u posed lopte.

2. Shot clock se resetuje na ponovnih 25 sekundi kada lopta nakon Suta napadaca dodirne
korf.
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3. Shot clock se zaustavlja i resetuje na 25 sekundi kada odbrambeni igra¢ dode u posed
lopte, kada je postignut poen i kada su oznaceni zavrSetak, odnosno istek vremena za
prvo i drugo poluvreme.

4.a Shot clock se zaustavlja i resetuje na 25 sekundi kada sudija pistaljkom da signal u
slede¢im slucajevima:

e za prekrsaj koji se kaznjava free pass-om

e re- start (npr. svi prekrsaji navedeni pod 3.6 Pravila korfbola)
e penala(3.1)

e nakon prekida igre zbog povrede odbrambenog igraca

4.b Nakon sto je sudija dao zvizdukom signal za nastavak igre, shot clock je restartovan
kada napadac dode u posed lopte nakon $zo je lopta ubacena u igru od strane izvodaca
free passa, restarta ili penala (vidi 3.10, 3.9 3.11)

Dakle momenat kada lopta dode u posed igraca se koristi kada ce shot clock biti
restartovan.

5.a Shot clock se zaustavlja ukoliko sudija pistaljkom prekine igru zbog drugih okolnosti

osim onih navedenih pod 4.

Primer — kod auta, sudijskog podbacivanja lopte, povreda napadaca ili situacija koje
neopravdano izazivaju prednost.

5.b Shot clock se restartuje nakon Sto napadac dode u posed lopte posle sudijskog re-starta
igre oznacenog pistaljkom. U ovim okolnostima shot clock se restartuje od vremena koje
je oznaceno na njemu u trenutku zaustavljanja. U svakom slucaju, za prekid igre zbog
povrede igraca odbrane sat se resetuje na 25 sekundi a igra re-startuje sa tim vremenom
za napad.

Zbog toga trenutak kada napada¢ dode u posed lopte je merilo da se donese odluka
kada ce shot clock biti restartovan.

6. Kada napadac direktno igra s loptom ili indirektno od strane odbrambenog igraca svojoj
odbrani u odbrambenoj zoni, shot clock neée biti zaustavljen i resetovan na novih 25
sekundi kada napadac dode u posed lopte direktno nakon ovakvog slucaja.

7. Sudija ¢e takode priznati poen ako se oznaci signal — sirena kada je lopta ve¢ napustila
ruke napadaca koji Sutira, i nalazi se u tom trenutku u putanji prema korfu i van dometa
je bilo kog igraca a lopta prode kroz korf.
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VODIC KROZ PRAVILA KORFBOLA

(01.07.2012.)

Uvod

Korfbol je sport kontrolisanog kontakta. To znaci da je za vreme igre, kontakt izmedu igraca dva
tima dozvoljen, ali sudija mora da reaguje kada kontrolisani kontakt dovede do sticanja
prednosti od strane jednog igra¢a. U ovom slucaju, sudija treba da kazni igraca koji €ini kontakt,
u saglasnosti sa pravilom igre koje je prekrSeno. U slucaju nekontrolisanog kontakta, sudija
treba da kazni prekrSioca, u saglasnosti sa pravilom igre koje je prekrseno.

Ove beleske su sakupljene, da bi se pomoglo u kontrolisanju korfbol meceva i da bi se ukazalo

na oblasti gde pravila takmi¢enja mogu da promene ili prilagode zahteve glavnih pravila
korfbola.

ODELJAK 1:
TEREN | OPREMA

1.1 Prostor zaigru

Pravila takmiéenja mogu da propisu ili dozvole manje dimenzije terena, tamo gde normalne
dimenzije terena nisu moguce i u utakmicama mladih kategorija.

Odnos duzine i Sirine mora uvek da bude 2:1.

Teren treba da bude ravan, Cist i ne sme da bude klizav.

1.2 Obelezavanje

Teren moze da bude obelezen trakama, Sirine 3,0 - 5,0 cm, zalepljenim na pod. Penal - tacka

treba da bude ili krug, precnika 8,0 - 10,0 cm i pravougaonik dimenzija 15,0 cm sa 5,0 cm.

1.3 Stubovi
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Pravila takmicenja mogu da propisu ili dozvole krac¢e stubove, $to dovodi do toga da vrh korfa
bude na niZoj visini od 3,5 m u odnosu na podlogu (npr. na utakmicama vrlo mladih igraca).

Stubovi mogu da imaju Cetvrtaste zavrsetke, koji olakSavaju povezivanje sa korfom ili sa bazom.

Stubovi treba da budu okrugli i mogu da se sastoje od punog drveta, Suplje metalne cevi ili
sintetickog materijala. Ako se koristi sinteti¢ki materijal, njegovo ponasanje mora u potpunosti
da odgovara ponasanju punog drveta ili Suplje metalne cevi.

1.4 Korfovi

Kod korfova od sintetickih materijala odobrena je jaka Zuta boja kako je navedeno u IKF Korf
Regulations — Colour Ral 1023 (Traffic yellow).

Ukoliko ova Zuta boja nije u dovoljnom kontrastu sa podlogom ili pozadinom, takmicarska
pravila mogu propisati ili dozvoliti drugu odobrenu boju.

Pravila takmic¢enja mogu dozvoliti reklamu na korfu. Ovakav vid reklame mora biti u skladu sa
IKF Korf Regulations.

Gde je to dozvoljeno i sinteticki korfovi nisu dostupni, takmicarskim pravilima moze biti
predvideno ili odobreno koris¢enje korfova od trske (ratana). Ukoliko se koristi korf od ratana
tada fiksiranje korfa i stuba mora biti u skladu sa sledec¢im:
e nijedan element spoja stuba i korfa ne sme vise od 1cm da viri iznutra ili spolja;
e ukoliko se koristi metalna podrska ispod korfa ona ne sme biti Sira od % obima najblizeg
dela stuba;
e ukoliko se metalne trake koriste za fiksiranje spoljnjeg dela korfa one mogu biti samo za
1/3 veée od obima stuba.

1.5 Lopta

Spoljni omotaé lopte je od koZe ili drugog materijala, Cija je upotreba odobrena. Ne sme se
koristiti nijedan materijal, koji bi mogao da bude opasan po igrace. PovrSina ne treba da bude
glatka, igrac¢ima treba da bude omoguceno da imaju dobar hvat (npr. preko ureza na lopti). Na
lopti treba da bude oznaden opseg pritiska, koji odgovara odredenoj konstrukciji lopte. Ova
oznaka treba da bude u barima, ali je dozvoljena i dodatna oznaka u funtama po kvadratnom
incu. Kada se koristi sinteticki materijal, spoljni omotac lopte mora u potpunosti da odgovara
koznoj lopti u svim aspektima. IKF, s vremena na vreme, ¢e odluciti koji materijali ¢e biti
odobreni za izradu lopti i sertifikovani.
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U utakmicama mladih igraca, pravila takmi¢enja mogu da propisu ili dozvole upotrebu lopte
broj 4 - obima 64,0 - 66,0 cm i tezine 370 - 390 g ili za joS mlade igrace, lopte broj 3 - obima 59,0
- 60,0 cm i teZine 310 - 330 g.

IKF odobrava lopte na dva nivoa - "International Match Standrad" i "IKF Approved".
Pravila takmicenja mogu da propisu koji od ovih tipova lopti ¢e se koristiti.

"International Match Standrad" lopta mora se koristiti na medunarodnim utakmicama.

1.6 Oprema igracai zvanic¢nika

Pravila takmic¢enja mogu da zahtevaju da timovi imaju numerisane kostime.
Igraci i zvanic€nici moraju da nose odgovarajucu sportsku obudéu.

1.7 Shot clock uredaj

Takmicarska pravila mogu odrediti u kojim mecevima ¢e ovaj uredaj biti koriséen.

ODELJAK 2:

UCESNICI

2.1 lgraci
a) Broj i pozicija

b) Sastav i nekompletni timovi

Utakmica ne moZe da se nastavi, kada npr. ekipa A ima Cetiri igraa muskog pola i dva igraca
Zenskog pola, a ekipa B Cetiri igraca Zenskog pola i dva igraca muskog pola.

Ako je moguce da se zadovolje uslovi u ovom pravilu, na vise od jednog nacina, tada ¢ée sudija
odlugiti, posle savetovanja sa trenerima obe ekipe, koja od moguéih promena ¢e se usvojiti.
Sudija ¢e pokusati da izbegne sticanje nefer prednosti od strane jedne ekipe i pokusaée da broj
promena odrzi na najmanjoj mogucoj meri. U slucaju odsustva trenera, kapiten ekipe ¢e biti
konsultovan i on ima pravo da zahteva promenu u pofetnom sastavu.
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c) Izmene igraca

Pravila takmicenja mogu na razli¢it nacin da reguliSu, koliko igrac¢a jedne ekipe moze da bude
zamenjeno bez sudijskog odobrenja.

Trener (vidi pod 2.2 b) mora da obavesti sudiju o0 nameravanoj izmeni. Izmena, sama za sebe,
nije razlog za prekid igre. Propust da se sudija informise o izmeni, shvatic¢e se kao prekrsaj.

Vreme koje je potrebno da bi se izvrsila izmena, ne racuna se u vreme trajanja meca (vidi pod
3.1¢)

Izmena se mora brzo izvrsiti. Odugovlacenje prilikom izmene, moze se kazniti prema 3.6 g
(nepotrebno odugovlacenje igre).

Ako izmene nisu bile odmah dostupne, tada sastav treba da se promeni saglasno sa 2.1 b da bi
igra mogla da se nastavi. Ako se povredeni igrac, koji nije zamenjen, vrati ili izmena postane
dostupna, tada se opet uspostavlja originalni sastav.

Pravila takmi¢enja mogu da propisu da je trener obavezan da zahtev za izmenu prijavi delegatu
(vidi 2.4 b).

2.2 Kapiten, trener, rezervni igraci i ostale osobe koje pripadaju timu

a) Kapiten

Zloupotreba prava da sudiji skrene paznju na bilo koju okolnost, za koju on smatra da je od
znacaja za neometan tok igre i/ili kritika sudije, treba da bude shvaéeno kao nesportsko
ponasanje i moze da bude sankcionisana Zutim ili crvenim kartonom.

b) Trener i pomoc¢nik trenera

Ekipa moZe da ima samo jednog trenera. Od njega se ocekuje, da pre pocetka meca, sudiju
obavesti o svojoj funkciji.

Ako trener uzme ucesSce u mecu kao igrac, on se vise nece smatrati trenerom na tom mecu i
njegova prava, kao trenera, prestaju.
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Za vreme tajm auta, trener i njegova ekipa ¢e ostati na svojoj klupi ili u njenoj neposrednoj
blizini.
c) Rezervni igraci i druge osobe

Rezervni igraci i sve druge osobe, kojima je dozvoljeno da budu na klupi, za vreme utakmice
moraju da sede.

Ako pravilima takmiéenja nije drugacdije propisano, maksimalan broj rezervnih igraca kojima je
dozvoljeno da sede na klupi je osam.

Ako pravilima takmicenja nije drugacije propisano, maksimalan broj drugih osoba priklju¢enih
timu kojima je dozvoljeno da sede na klupi, racunajuci trenera, je Cetiri.

2.3 Sudija

Kontrola utakmice je u njegovoj iskljuc¢ivoj nadleznosti.

a) da odluci o podesnosti dvorane, terena i materijala

Sudija pre pocetka meca utvrduje podobnost hale i terena, utvduje da li dimenzije terena, linije,
penal - tacka, stubovi i korfovi zadovoljavaju propisane zahteve (odeljak 1) i da li je sve spremno
za pocetak utakmice.

Sudija ne sme da toleriSe necistodu.

Sudija mora da bude svestan svoje odgovornosti u sluéaju bolesti ili povreda koje igrad¢ima
mogu da se dogode kao posledica loSih uslova u prostoru za igru. On moze da predpostavi da su

igraci u dobrom zdravstvenom stanju.

Sudija mora da utvrdi i da se ne nosi oprema koja bi mogla da bude opasna.

b) da primenjuje pravila

Pravilo pustanja prednosti - ako strana koja nije nacinila prekrsaj, zadrzi loptu u svom posedu
posle nacinjenog prekrsaja, a strana koja je nacinila prekrsaj, ne nalazi se u tom trenutku u
nepovoljnoj poziciji, sudija po pravilu nece zaustaviti igru, a posebno ako bi u konkretnom
slu¢aju jedina kazna bila dosudivanje re-start-a.
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Kada treba se dodeli aut lopta tada sudija ne treba da sudi prednost bez dodeljivanja aut lopte
¢ak i kada ekipa koja nije nacinila prekrsaj veé ima loptu u posedu.

Ako posle prekrsaja, koji treba da bude kaznjen dosudivanjem penala, ekipa koja nije nacinila
prekrsaj odmah stekne gol Sansu, a sudija dune u pistaljku posto je lopta napustila ruke igraca i
nalazi se na putu prema korfu, ako su ispunjeni uslovi pod 3.2 b i ¢, gol ¢e biti priznat ako lopta
prode kroz korf i nece biti dosuden penal. Ako lopta u navedenom slusaju ne prode kroz korf,
bi¢e dosuden penal.

Odlucivanje u slu¢aju sumnje - primeri:

e dva igraca iz suparnickih ekipa veruju da su prvi dosli do lopte. Sudija ¢e dodeliti loptu
jednom od tih igraca ili, ako ne mozZe da odluc¢i ko je od njih prvi stigao do lopte,
dosudiée sudijsko podbacivanje (vidi 3,8).

e igrac je sprecen da uhvati loptu, zato Sto je publika presla aut liniju. Ako bi, po misljenju
sudije, igrac¢ inace uhvatio loptu, lopta ¢e mu biti dodeljena. U slu¢aju sumnje, sudija c¢e
dosuditi sudijsko podbacivanje (vidi 3,8).

KaZnjavanje ozbiljnijih prekrsaja, kada se dva prekrsaja istovremeno dogode - primeri:

e igrac odbrane je unutar 2,5 m razdaljine od mesta sa koga se izvodi free pass, a dvojica
napadaca se nalaze na medusobnom rastojanju manjem od 2,5 m, ali ne pokusavaju da
steknu prednost iz ove situacije. U ovom sluéaju, sudija ¢e kazniti prekr$aj odbrambenog

igraca.

e igraci oba tima se nalaze na istoj nepropisnoj udaljenosti od mesta sa koga se izvodi free
pass. U ovom slucaju, sudija ¢e kazniti ekipu koja napada.

c) da koristi zvanicni signale, da bi objasnio svoje odluke
d) da preduzme mere, kada jedna ekipa stekne nefer prednost, koja proizlazi iz okolnosti van
igre
Primeri nefer prednosti:
e sudija ometa odbrambenog igraca, tako da napadac stice Sansu za gol.

e odbrambeni igra¢ padne, posle slu¢ajnog sudara sa napadacem, kada nijedan igrac nije
nacinio faul.
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U ovakvim situacijama, sudija ¢e zvizdukom pistaljke zaustaviti igru i dozvoliti odbrambenom
igracu da zauzme svoju poziciju. Lopta ostaje u posedu napadaca.

e) da oznaci pocetak i prekid igre, kao i nastavak igre posle tajm auta, duvanjem u pistaljku
Sudija ¢e dunuti u pistaljku kratko i energicno.
Za upravljanje tajm autom od strane sudije vidi Vodic¢ kroz pravila korfbola 3.1 b.

U slucaju da igrac krvari, on mora momentalno da napusti igru i neée se vratiti na teren dok se
ne zaustavi krvarenje, ne previje rana i ne ukloni krv.

Kada je postavljen merilac vremena prema 2.4 a i kada pravila takmi¢enja propisuju da ¢e se u
poslednja dva minuta oba poluvremena vreme zaustaviti kad god sudija dune u pistaljku da bi
zaustavio igru (vidi Vodi¢ kroz pravila korfbola 3.1), signal za kraj oba poluvremena ¢e dati
merilac vremena.

f) da preduzme mere zbog nesportskog ponasanja igraca, trenera, rezervnih igraca i drugih
¢lanova tima

Nesportsko ponasanje obuhvata:

e udaranje, probijanje, Sutiranje ili namerno utréavanje u protivnika.

e ponavljanje prekrsaja pravila, posebno posle upozorenja.

® namerno pomeranje stuba za vreme Suta.

e izricanje uvreda, bez obzira kome su upuéene.

e stavljanje sudiji primedbi u vezi sa njegovim poznavanjem pravila.

e napustanje terena bez obavestavanja sudije.

e odugovlacenje prilikom zauzimanja pozicija posle tajm auta i propustanje da se sudija
obavesti o izmeni.

Kao nesportsko ponasanje, moZe se shvatiti i situacija u kojoj obe ekipe, naizmenicno
odugovlage vreme (vidi Vodi¢ kroz pravila korfbola 3.6 g). Cim sudija primeti ovakav nacin igre,
on ¢e izdati upozorenje obojici kapitena zajedno. Ako i posle ovog upozorenja, timovi nastave
da igraju na isti nacin, sudija je ovlaséen da prekine mec.

Sudija moze da kvalifikuje bilo koji nesportski postupak kao nesportsko ponasanje (npr. prigovor
u neprihvatljivoj formi, demonstrativni gest protiv sudije).

Za vreme meca, sudija Ce izdati javnu opomenu pokazivanjem Zutog kartona igracu, treneru,
rezervnom igracu ili bilo kojoj drugoj osobi koja je prikljuena ekipi.
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Sudija iskljuuje ucesnika pokazujuéi mu crveni karton. Osoba se odmah isklju¢uje ako je u
pitanju ozbiljno nesportsko ponasanje. U svim slucajevima ozbiljnog nesportskog ponasanja,
pokazuje se crveni karton, bez obzira da li je ta osoba pre toga vec imala Zuti karton ili ne.

Osoba koja je dobila crveni karton, mora da napusti prostor za igru (vidi Pravila korfbola 1.1). Ta
osoba moZe da prede u prostor rezervisan za gledaoce ili da napusti halu kako sam odluci.

Ako se osoba koja je ve¢ dobila Zuti karton, nesportski ponasa po drugi put, ona mora da bude
isklju¢ena. U ovom slucaju, sudija ¢e prvo pokazati Zuti karton, a odmah posle njega i crveni.

Pravila takmicenja treba da propisu kada pocinje i kada se zavrSava nadleznost sudije u odnosu
na pojavljivanje prekrsaja za koje se mozZe pokazati karton. Za meceve pod jurisdikcijom IKF-a,
to ¢e biti od trenutka kada je predat formular sa sastavom igraca (u kome je odredeno koji
igraci ¢e biti starteri, a koji ¢e poceti mec¢ na klupi) do momenta kada je potpisan zapisnik od
strane kapitena i sudije.

O prekrsaju koji se dogodio van ovog vremenskog okvira, moze da bude obavesten odgovarajudi
organ, u skladu sa pravilima takmicenja i pravilima nacionalne organizacije.

Ako se nesportsko ponasanje dogodilo pre pocetka utakmice ili u poluvremenu, igracu, treneru,
rezervnom igracu ili drugoj osobi koja je priklju¢ena timu i koja se ponasala na nesportski nacin,
bice odmah pokazan Zuti ili crveni karton, a kapiteni i treneri oba tima, o tome ¢e biti
obavesteni pre pocdetka narednog poluvremena.

Ako pravila takmiéenja to dozvoljavaju, Zuti ili crveni karton moZe biti pokazan za bilo koje
nesportsko ponasanje, koje se dogodilo neposredno po zavrsetku utakmice.

Ako nije drugacije uredeno pravilima takmicenja, to ¢e biti u bilo kom trenutku do mementa
kada je zapisnik potpisan od strane kapitena i sudije. Od momenta kad je zapisnik potpisan od
strane predstavnika oba tima, bi¢e dovoljno da se karton pokaZe osobi koja se nesportski
ponasala i ta Cinjenica ée se zabelezZiti u zapisniku.

Trener ili rezervni igrac, koji je dobio crveni karton, ne moze kasnije u toku meca da ude na
teren kao igrac, niti moZze da sedi na klupi. On mora da napusti prostor za igru, odmah po
dobijanju crvenog kartona.

Pravila takmicenja mogu da propisu ili dozvole da se Zuti i crveni kartoni ne koriste kada se
izdaje javna opomena igracu ili kada se igrac iskljuCuje, ako su igraci koji ucestvuju u igri ispod

odredene starosne granice.

g) da preduzme mere zbog smetnji koje izaziva publika
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U slucaju smetnji od strane publike, sudija ¢e naloZiti kapitenu da se obrati publici i zahteva od
publike da prestane sa takvim ponasSanjem. Ako publika nastavi da se ponasa na identi¢an
nacin, sudija ima pravo da prekine utakmicu.

2.4 Merilac vremena i zapisnicar

a) Kada je to moguce, bice potavljen merilac vremena
Ukoliko pravila takmicenja ne propiSu da je merenje vremena duznost merioca vremena (vidi
Vodi¢ kroz pravila korfbola pod 3.1), njegova duznost ¢e biti da upozori sudiju neposredno pre

kraja oba poluvremena.

DuzZnost sudije je da proveri da li je sat zaustavljen i startovan na ispravan nacin, saglasno sa
pravilima.

Pomo¢ni sudija moze da vrsi duznost merioca vremena.

b) Kada je moguce, bic¢e postavljen zapisnicar

DuZnost zapisnicara je da vodi zapisnik utakmice.

Pravila takmicenja mogu da propiSu da ée se o zahtevima za tajm aut i izmene obavestiti
zapisnicar, a ne direktno sudija.

c) Kada se igra zaustavi, merilac vremena moze zvucnim signalom da obavesti sudiju, da jedan

od timova Zeli da uzme tajm aut ili da izvrsi izmenu

Kada zapisnicar koristi zvucni signal, da bi oznacio zahtev za tajm aut ili izmenu, taj signal moze
da bude u vidu brujanja, zvuka zvona ili zvuka automatske trube.

Kada se takav signal koristi, zapisnicar ¢e koristiti odredeni znak, da bi odredio, da li se zahteva
tajm aut ili izmena i koja ekipa je uputula zahtev.

2.5 Pomoc¢ni sudija

Pravila takmicenja mogu da propisu uces¢e pomocnog sudije.

PozZeljno je da pomo¢ni sudija bude obucen u odecu - dres, koji je istovetan dresu glavnog
sudije (vidi pod 1.6).
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Pravila takmi¢enja mogu da propiSu dodatna sredstva komunikacije, osim zastavice, koja se
mogu koristiti izmedu sudije i njegovog pomocnika (npr. mikrofon i bubica, zujeci sistem koji je
inkorporiran u zastavicu itd.).

U slucaju sumnje kod donoSenja odredene odluke, sudija moZe da pita za misljenje pomocnog
sudiju.

Po savetu pomoc¢nog sudije, sudija moZze da promeni svoju prethodnu odluku, ako pre toga nije
nastavio igru.

Ostali zadaci koje moze da obavlja pomoc¢ni sudija:

e da obavlja duznost merioca vremena (vidi Vodi¢ kroz pravila korfbola 2.4).

e da skrene sudiji paznju na nesportsko ponasanje igraca, trenera, rezervnog igraca i
drugih osoba priklju¢enih timu.

e da skrene sudiji paznju na bilo koji faul, koji se dogodio van njegovog vidokruga.

e da skrene painju sudiji na odredeni zahtev trenera ( za kompletnu listu zahteva vidi
Pravila korfbola 2.2b).

ODELJAK 3: IGRA

3.1 Trajanje i tajm aut
a) Duzina meca

Pravila takmicenja treba da odrede duZinu trajanja meca i poluvremena. Ovakvo odredivanje
moze da dozvoli koris¢enje realno vreme igranja. U mecevima gde se ne koristi realno vreme
igranja, preporucena duzina meca je 2x30 minuta.

Kraée trajanje meca je preporucljivo kod meceva igra¢a mladih uzrasta.

Preporuéeno trajanje pauze izmedu dva poluvremena je 10 minuta.

Ako se smatraju dovoljno znacajnim od strane sudije, zastoji igre u prvom ili drugom
poluvremenu prouzrokovani prekrsajem tacke 3.6 g (npr. vidi objasnjenja pod 2 i 4) ili nekim
spoljnim uticajem (ukljucujuéi ukazivanje pomoci povredenom igracu), bi¢e nadoknadeni u tom
poluvremenu.
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Kada je postavljen merilac vremena (prema 2.4), pravila takmicenja mogu da propiSu da ¢e kraj
svakog poluvremena biti oznafen zvucnim signalom merioca vremena, a ne sudijskom
pistaljkom.

Pravila takmicenja takode mogu da propiSu, da ée se u poslednjem periodu svakog
poluvremena, sat zaustaviti kad god sudija, zvizdukom u pistaljku, zaustavi igru. Ovaj period
vremena moze biti maksimalno 5 minuta. Vreme ¢e ponovo poceti da tece kada sudija dune u
pistaljku za nastavak igre (osim kod izvodenja penala).

Kod izvodenja penala, vreme ée ponovo poceti da tece

e posle pogotka - kada se lopta ubaci u igru.
e posle promasenog penala - kada bilo koji igrac prvi dodirne loptu.

b) Tajm aut

Pravila takmi¢enja mogu na razli¢it nacin da reguliSu broj tajm auta, koji je dozvoljen jednom
timu.

Pravila takmicenja mogu da sadrze detaljniju regulativu koja se odnosi na nivoe igre i starosne
grupe igraca, unutar kojih pravo na koriséenje tajm auta moze da se koristi.

Trener moZze da se obrati sudiji za tajm aut samo u trenutku kada je igra zaustavljena. Ako nije
drugacije propisano pravilima takmicenja, koja mogu da propiSu da o zahtevu za tajm aut trener
obavestava zapisnicara (vidi 2.4b), trener zahteva tajm aut od sudije i prilikom ovog zahteva
sudiji pokazuje signal u obliku slova T sa obe ruke.

Sudija oznacava pocetak tajm-auta pokazujuéi signal u obliku slova T i istovremeno duva u
pistaljku. Posle 45 sekundi, sudija duva u pistaljku i time daje znak da igraci obe ekipe treba da
zauzmu svoje pozicije na terenu. Igra mora da se nastavi u roku od 60 sekundi od pocetka tajm
auta.

Tajm aut mora biti zavrSen restartovanjem igre da bi mogao da se zahteva novi tajm aut.

c) lzmena

Posto vreme potrebno da bi se izvrSila izmena, ne ulazi u vreme trajanja meca, sat ¢e se
zaustaviti u trenutku kada trener o zahtevanoj izmeni obavesti sudiju. Vreme na satu ce
nastaviti da tece u trenutku kada sudija zvizdukom u pistaljku da znak za nastavak igre. U
sluc¢aju da sudija pokazZe igracu crveni karton, sat ¢e se zaustaviti samo ako trener zahteva
izmenu.
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3.2 Poeni

a) Kako postici poen

b) Prethodni prekrsaj

c) Poen koji se ne priznaje

Ako je sudija primetio da je ekipa koja napada, nacinila prekrsaj, a nije dunuo u pistaljku da bi
oznacio prekrsaj do momenta kada je lopta prosla kroz korf, on je i dalje ovlas¢en da ponisti gol

i kazni prekrsaj.

d) U utakmici pobeduje ekipa koja postigne viSe poena - pogodaka

3.3 Sastav

a) lzbor sastava
Na IKF turnirima, pre pocetka meca ¢e se bacati novci¢, da bi se odredilo, koji tim ¢e napadati
na koji korf u prvom poluvremenu. U IKF prijateljskim mecevima, pravo izbora ima domacda

ekipa.

Na IKF turnirima, svaka ekipa treba unapred da obavesti sudiju ili zapisnicara, o tome koji ¢e od
njenih igraca biti:

e u prvoj napadackoj zoni

e u prvoj odbrambenoj zoni

e rezervniigraci.

Ako zajedni¢ki drugadije nije dogovoreno, isti principi treba da vaze i u prijateljskim
medunarodnim mecevima.

Kada su obe strane nekompletne, tada kapiten ekipe koja ne zapocinje prvo poluvreme, mora
da rasporedi svoje igrace na taj nacin, da je broj igraca bez direktnog ¢uvara minimalan.

b) Promene u sastavu

vidi pod 2.1 b.
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3.4 Promene zona i promene strana

Pravila takmi¢enja mogu da regulisu ovo pitanje na drugaciji nacin (npr. na utakmicama mladih
igraca ili na turnirima gde je duZina trajanja mec¢a mnogo kraca).

3.5 Ubacivanje lopte

U IKF turnirima, tim koji je bacanjem novci¢a dobio pravo da izabere stranu (vidi pod 3.3),
ubaciée loptu u igru na pocetku meca.

U IKF prijateljskim utakmicama, domaci tim ¢e ubaciti loptu u igru na pocetku meca.

3.6 Prekrsaji pravila

za vreme igre je zabranjeno:

a) dodirivanje lopte nogom ili stopalom

b) udaranje lopte pesnicom

Svako udaranje lopte stisnutom pesnicom je kaznjivo, ¢ak i kad se lopta dodirne zglobom ili
nadlanicom.

c) drzanje, hvatanje ili tapkanje lopte, kada joS neki deo tela, pored stopala, dodiruje
podlogu

Kada igra¢, koji se ve¢ nalazi u posedu lopte, padne, njemu je dozvoljeno da ustane sa loptom il
da odigra iz novonastale pozicije (sa zemlje).

d) tréanje sa loptom

Igrac koji baca dug pas iz mesta, moZe da iskoraci jednom nogom i podigne drugu nogu na kraju
tog pokreta i pre nego Sto je lopta napustila njegove ruke.

Igrac¢ ne treba da bude sankcionisan za malo pomeranje ne terenu, za vreme bacanja koje je
prekinuto pre zavrsetka.

Prilikom odlucivanja da li je igra¢ ucinio sve Sto je bilo u njegovoj modéi da se zaustavi, sudija
mora da uzme u obzir uslove koji vladaju na terenu, kao i brzinu i tehnicku obucenost igraca.
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Kada igrac uhvati loptu, dok je u ociglednom kontaktu sa podlogom, tada taj kontakt treba da
bude shvacéen, kao momenat kada je igrac po prvi put stavio stopalo na podlogu, posle primanja
lopte.

e) soloigra
Primeri solo igre:

e igra€ baca loptu, sa namerom da je kasnije uhvati na drugom mestu. Ovo nije dozvoljneo,
¢ak i ako se lopta odbija od nekog drugog igraca ili stuba. S druge strane, kada igrac pokusa
da doda loptu svom saigracu, ali saigra¢ ne uspe da je uhvati, tada je igracu koji je bacio
loptu, dozvoljeno da je ponovo uhvati.

e igrac tapka loptu, dok tréi (vodenje lopte).
Primeri kada solo igra ne treba da bude kaZnjena:

e Solo igra se nikada ne kaznjava, kada igra¢ ne menja svoju poziciju (npr. igrac dok stoji,
prebacuje loptu iz jedne ruke u drugu ili je prvo baca o podlogu, pa je uhvati kada ona
odskoci).

e Kada se pomera. Kriterijum u ovom slucaju je, da li igra¢ namerno izbegava saradnju
(timsku igru).

e Tapkanje lopte neée biti kaznjeno, kada igra¢ ne moze direktno da uhvati loptu. S druge
strane, ako je lopta mogla ranije da se uhvati, tapkanje lopte i njeno hvatanje posle toga je
zabranjeno. Tapkanje lopte se mora kazniti, kada je to uradeno da bi se lopta kasnije lakse
uhvatila.

e Cesto se de3ava da se dvojica protivni¢kih igraéa bore za loptu, skakanjem za nju ili
hvatanjem, dok se nalaze u stanju mirovanja, a lopta prolazi pored njih. Ako jedan od
igraca u ovoj situaciji ima dovoljnu prednost, on ée najcesée biti u moguénosti da uhvati
loptu (stekne kontrolu nad njom). Ako ta prednost nije dovoljna, njemu je dozvoljeno da
loptu lupi u Zeljenom smeru, kako bi je posle uhvatio.On moze da Sutira iz pozicije koju je
stekao na taj nacin. U ovakvom duelu, ¢esto se deSava da se lopta dodirne po nekoliko
puta, pre nego Sto je jedan igrac uhvati. Ovo je sasvim ispravno. Sli¢na situacija moze da se
dogodi, kada igra¢ pokusava da spreci da lopta napusti granicu terena ili zone. U ovakvoj
situaciji, sudija ¢e dunuti u pistaljku, jedino ako smatra da je igra¢ mogao ranije da uhvati
loptu.
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Jasno je da sudija mora da uzme u obzir tehni¢ku obugenost igraca. Sto je igra¢ bolji, to ¢e
sudija brze pretpostaviti da namerno izbegava saradnju, odnosno timsku igru.

f) handing

Ako dva saigraca skoro istovremeno uhvate loptu i jedan od njih posle toga digne ruke sa lopte
(ostavi loptu), takva situacija se nikada ne¢e smatrati prekrSajem ovog pravila.

g) odugovlacenje
Primeri za odlugovlacenje su slededi:

1. preterano dugo ¢ekanje da bi se lopta dodala.

2. bacanje lopte daleko van terena ili Sutiranje lopte kada je igra zaustavljena.

3. vraéanje lopte nazad, iz napadacke u odbrambenu zoni, osim ako je to ucinjeno da bi se
organizovao napad.

. odugovlaéenje vremena kod izmena, promena zona i zauzimanja pozicija posle tajm auta.

. preterano dodavanje, usmereno na odugovlacenje da se lopta prenese u napadacku zonu.

. preterano dodavanje, usmereno na to da se ne stvaraju Sanse za gol.

. hamerno ignorisanje Cistih Sansi za Sut.

. stavljanje i drzanje lopte izmedu nogu.

00N O U1 b~

Sudije, prilikom odlucivanja da li su igradi krivi za odugovlacenje igre, moraju posebno da obrate
paznju na sledede:

e tehnicku obucenost igraca, kaou 3.6die.

e rezultati u kojoj fazi se nalazi utakmica.

e stepen do koga protivni¢ka strana daje sve od sebe da spreci Sanse za pogodak ili stekne
posed lopte.

To znadi da sudija ne svira odmah da zaustavi igru, kada u zavrsnoj fazi neizvesnog meca, ekipa
koja vodi odluci da igra opreznije i izbegne velike rizike. Sudija ée takode dati vremena ekipi koja
napada da se prilagodi strategiji igre tima koji se brani. Tim koji se brani ée biti mnogo manje
aktivan u fazi odbrane, neée se mnogo truditi da ometa svog protivnika i na taj nacin ce
pokusati da ga natera da Sto pre zavrSi napad Sutem na korf. Ekipa koja brani ¢e svesno
primeniti ovu taktiku, kako bi u slu¢aju promasaja, Sto pre dosla u posed lopte i stekla Sansu da
organizuje napad. U oba slucaja igra svakako ne moze biti jedino skoncentrisana na zadrzavanju
lopte u posedu. U igri ekipe koja napada, akcije usmerene na kreiranje i koriS¢enje Sansi za Sut
na korf, moraju da ostanu uocljive.

Ako oba tima, kod izjednacenog rezultata, odugovlace igru naizmenicno ili se iz njihovog
ponasanja moze shvatiti da prihvataju aktuelni rezultata, bez ambicija da ga promene, sudija ¢e
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upozoriti zajedno kapitene obe ekipe, da se takav nacin igre smatra nesportskim ponasanjem.
Ako se nastavi sa ovakvim ponasanjem (vidi Vodic¢ kroz pravila korfbola 2.3), sudija ¢e prekinuti
utakmicu. Ovakva situacija moZe da nastane samo kada trenutni rezultat utakmice odgovara
obema ekipama.

h) izbijanje, uzimanje ili otimanje lopte iz ruku protivnika

i) guranje, drZanje ili povlacenje protivnika
Ova zabrana proizlazi direktno iz ¢injenice da je korfbol igra tehnike, a ne snage.
Primeri nedozvoljenog ometanja su:

e guranje.

e obaranje.

e doskok na protivnika koji stoji u mestu.

e sprecavanje protivnika da ustane ili skoci.

e ulaZenje u putanju protivnika koji je u skoku.

e ispruzanje ruke ili noge da bi se omeo protivnicki igra€ i na taj nacin naterao da ide
duZzom putanjom.

ZadrZavanje ispruzene ruke ili noge, ne mora uvek da znaéi stvarno ometanje protivnika u
pokretu, a prekrsaj nastajae kada se protivnik primora da ide duZom putanjom, da bi izbegao
ispruzenu ruku ili nogu.

Igracu je dozvoljeno da se pozicionira na putanju igraca koga ¢uva, ako su zadovoljeni sledeée
uslovi:

e ako Sirenjem ruku i nogu, ne primorava protivnika da krene duzom putanjom od
neophodne, da bi izbegao kontakt.

e ako ne skodiiznenada u putanju protivnika, tako da ovaj ne mozZe da izbegne sudar.

Ponovljeno krSenje gornjih uslova, moze da dovede do toga da sudija dosudi penal (vidi pod
3.11 a, objasnjenje B). S druge strane, napada¢ mora da pokusa da izbegne sudar sa
odbrambenim igracem. U slucaju probijanja ili u situaciji kada napada¢ odgurne rukom ili
ramenom odbrambenog igraca, sudija ¢e dosuditi prekrsaj u korist odbrambenog igraca. (vidi
3.61)
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Kada igra¢ ne moZe da prati svog protivnika, zato Sto je drugi igra¢ protivnickog tima
pozicioniran na njegovoj putanji, tada ¢e sudija dosuditi prekrsaj u korist defanzivca 3.6 i
(holding off - zadrzavanje).

Cesto se desava da dvojica igra¢a dodu u medusobni kontakt, prilikom pokusaja da uhvate
loptu. Takav kontakt e biti sankcionisan, jedino ako je plod nemarnosti ili zadrZzavanja. U ovom
slu€aju, sudija mora da odluci kog igraca treba da kazni. To ¢e biti ili igra¢ kome je lopta
upucena ili protivnicki igra€, koji je pokusao da presece pas. Situacija, poznata pod nazivom
"jumping at the line" treba da bude sankcionisana, ako je protivnik sputan u slobodnom
kretanju svog tela. Nece biti dosuden prekrsaj, ako defanzivac potapse loptu, pre nego $to ona
dode u domasaj napadaca. S druge strane, prekrsaj ée biti dosuden, ako defanzivac, koji stoji
pored ili iza napadaca, obrgli napadaca, omete ga prilikom hvatanja lopte i zatim potapse loptu
(i spreci ga da uhvati loptu).

TapSanje lopte prilikom skoka moZe da bude sankcionisano, jedino ako vodi fizickom
kontaku usled koga dolazi do obaranja protivnika.

j) prekomerno ometanje protivnika

Neocekivani pokreti od strane protivnickog igraca, cesto ¢e prouzrokovati ogranicenja u
slobodi kretanja igraca. Takvi slucajevi neée biti sankcionisani, ako je odmah preuzeta mera da
se protivniku omogudi sloboda kretanja.

Kada je ruka ili Saka igraca, stavljena na putanju ruke koja baca loptu, u pokusaju da blokira
loptu, prekrsaj nece biti dosuden, ako je ruka igraca koji ometa bacanje lopte, dodirnula loptu,
posto je ona napustila ruke igraca koji ju je bacio.

Ako je do kontakta doslo u trenutku kada se lopta i dalje nalazi na ruci igraca koji je baca, nece
biti dosuden faul, ako se ruka i Saka igrac¢a koji ometa bacanje ne pomeraju. S druge strane,
preksaj se Cini kada se ruka pomera ka lopti i nacini kontakt sa njom pre nego je bacena. Ako je
lopta ve¢ bacena, odnosno napustila je ruku protivnika, ovo se nece smatrati prekrsajem.
Medutim ukoliko je ovakav potez izveden na opasan nacin, npr. prema licu protivnika ovakav
postupak biée sankcionisan shodno pravilu pod 3.6 u.

Ako je kontakt blag i nije nepovoljno uticao na dodavanje, tada sudija moze da pusti prednost i
dozvoli da se igra nastavi.

Ozbiljna akcija mora da se preduzme, ako se iz ometanja izrodilo udaranje protivnika, ¢ak i ako
to nije imalo uticaja na pas (osim u situaciji kada Sansa za gol zavisi od tog bacanja - sudija ¢e
tada sacekati rezultat akcije i posle toga ¢e opomenuti igraca koji je nacinio prekrsaj).

k) ometanje protivnika suprotnog pola da baci loptu
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Ovo pravilo moZe da bude prekrSeno, samo kada igrac, koji je u posedu lopte, pokusava loptu
da baci. Bi¢e sankcionisana bilo koja radnja kojom se bacanje lopte ometa.

Bilo koja razdaljina, koja je veca od zbira duZina ispureZenih ruku igraca koji su u pitanju, znacice
da nije bilo ometanja i prekrsaj nece biti dosuden.
I) ometanje protivnika koji je ve¢ ometan od strane drugog igraca (udvajanje)

Kao i pod 3.6 k pravilo moze biti prekrSeno jedino kada igrac, koji ima loptu u svom posedu,
pokusava da je baci.

Bice sankcionisana bilo koja radnja kojom se bacanje lopte ometa. Ako dvojica odbrambenih
igraca ometaju napadaca koji je u posedu lopte, sudija treba pazljivo da ustanovi, da li je
defanzivac, koji je prvi ometao napadaca zadovoljio uslove pod 3.6 n. Ako je zadovoljio te
uslove i napadac Sutira, nema reci o krSenju ovog pravila (vidi pod 3.6 | ). Ipak, ako defanzivac
koji je prvi ometao napadaca, ne zadovolji uslove propisane pod 3.6 i Sut ili dodavanje drugom
napadacu koji se nalazi u poziciji za Sut, propadne zbog ometanje od strane vise od jednog
defanzivca, sudija ¢e dosuditi penal.

m) igranje van svoje zone

Kada igra¢, igrajuci van svoje zone, dodirne loptu, mesto na kome je loptu dodirnuo smatra se
tackom u kojoj je izvrSen prekrsaj. Pravilo koje se odnosi na dodirivanje lopte, od strane igraca,
koji ima kontakt sa grani¢nom linijom, primenjuje se kako u odnosu na liniju koja razdavaja dve
zone, tako i u odnosu na aut liniju.

O dodirivanju lopte van terena, vidi pod 3.7.

U sluéaju nepropisnog ometanja, re-start ée se izvesti, saglasno 3.9 b sa mesta gde se ometanje
dogodilo.

n) Sutiranje iz branjene pozicije

Ovo pravilo je bazirano na Zelji da se igraci ohrabre, da Sto viSe saraduju, kako bi se izborili za
Ciste pozicije, iz kojim moZe da se uputi Sut na korf.

Ovo pravilo stavlja jasno do znanja, u kojim situacijama se Sut ne¢e smatrati branjenim:

1. Defanzivac se zapravo ne trudi da blokira Sut (obi¢no podizanje ruku je nedovoljno)
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telo defanzivca se nalazi na vecoj razdaljini od stuba, nego telo napadaca. Nije od
znacaja ako su ruka ili Saka defanzivca blize stubu.

defanzivac se nalazi na vecoj razdaljini od napadaca, od razdaljine ispruzene ruke.
defanzivac je okrenut ledima ka napadacu, a ne licem.

defanzivac nije svestan da napadac¢ ima loptu u svom posedu (vrlo brz Sut, tapsanje po
lopti) ili ne pokusava aktivno da ga ometa (prosto dizanje ruke nije dovoljno).

Ovo pravilo ne propisuje da defanzivac mora da bude u mogucnosti da spreci Sut. U situaciji
kada je napadac znatno visi od defanzivca, napadac ¢e skoro uvek biti u moguénosti da Sutne na
korf, na taj nacin da defanzivac ne moZe da ga izblokira. Sut ¢e se smatrati branjenim, ako
defanzivac zadovolji svaki od uslova koji su propisani u Pravilima korfbola 3.6 n.

Isto vazi i u situaciji, kada napada¢ u skoku Sutira ili potapSe loptu ka korfu, preko ruke
defanzivca koji ga Cuva.

Ako napadac, koji je ometan od strane defanzivca koji zadovoljava sve uslove propisane pod 3.6
n, ipak Sutira, poSto je drugi napada¢ poceo da ga ometa, nema krSenja pravila pod 3.6 1.
Umesto toga, napadac ce biti sankcionisan zbog Suta iz branjene pozicije.

Slededi slucajevi zasluZzuju posebnu pazinju:

Napadac prima loptu, dok je ledima okrenut korfu, a defanzivac se nalazi iza njega i zbog
toga je blizi korfu. Ako napadac Sutira iz te pozicije, a defanzivac zadovoljava sve uslove
postavljene pod 3.6 n, Sut mora da bude kvalifikovan kao branjen.

Kada je igra¢ odbrane izrazito visok, on ée ponekad biti u mogucnosti da dodirne loptu,
koju je na korf uputio napadac. Do ovakvog kontakta sa loptom moZe da dode i kada
defanzivac vrlo visoko skodi. Taj kontakt defanzivca sa loptom, sam za sebe, nije
dovoljan da bi se Sut smatrao branjenim. Jedini kriterijum je, da se defanzivac nalazio na
razdaljini ispruzene ruke od napadaca, u momentu kada je on uputio Sut na korf.

Napadac¢ Sutira dok tréi prema korfu dok je odbrambeni igra¢ iza njega. Branjeni Sut je
tad nemogué. Odbrambenom igracu je dodzvoljeno da blokira Sut otpozadi ali veoma
Cest je slucaj da ¢e tom prilikom naciniti prekrsaj pod 3.6 j. U tom slucaju ukoliko je Sut
bio neuspesan bi¢e dosuden penal.

Napadac se nalazi u branjenoj poziciji. Ukoliko napadac zakoradi, ili skoci unatrag ( bez
da je prekrsio pravilo 3.6 d) i Sutira a defanzivac pokusa da prati ovaj pokret napadaca i
zapravo pokusava da blokira Sut, tada se ovakav Sut smatra branjenim cak i ukoliko je
samo u kratkom periodu bio na razdaljini duzine ruke od defanzivca.
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o) Sutiranje posle cutting-a

Ako se defanzivac ne nalazi na razdaljini ispruZzene ruke od napadaca, u trenutku kada je on
protrcao vrlo blizu svog saigraca, tada nece biti govora o cutting-u i Sut e biti dopusten.

Kada defanzivac ne moze da prati napadaca, zato Sto drugi napadac¢ namerno ulazi u putanju
defanzivca, tada postoji cutting u formi zadrzavanja (holding-off) i dosudiée se re-start u korist
ekipe koja se brani, bez obzira da li je napadac koji je imao loptu u posedu, Sutirao posle
cutting-a.

p) postizanje gola iz odbrambene zone ili direktno iz free pass-a ili re-start-a.

g) Sutiranje kada igrac nema svog Cuvara

Ukoliko igrac koji igra bez svog ¢uvara (kada ekipa igra sa 7 igraca) baci loptu i pogodi korf, tada
¢e se ovo smatrati Sutom i bice sankcionisano.

Ako trener ekipe koja napada propusti da obavesti sudiju, sudija mora da se pobrine da on to
odmah ucini.

r) uticanje na Sut pomeranjem stuba

Gol se vazi ako lopta prode kroz korf, iako je odbrambeni igra¢ prethodno pomerao stub. Gol ¢e
se vatziti i u slu¢aju ako je sudija prethodno dunuo u pistaljku, da oznaci prekrsaj od strane

defanzivca (vidi 3.2).

Bice dosuden penal, ako je pomeranje stuba od strane odbrambenog igracda, sprecilo postizanje
gola. Penal se dosuduje, jer je propustena Sansa za gol.

Ako je napadac pomerao stub, a lopta je prosla kroz korf, sudija ¢e dosuditi re-start za ekipu
koja se brani.

Ako je napadac pomerao stub, a lopta nije prosla kroz korf, sudija se nece oglasiti sve dok lopta
ne odskoci u pravcu koji favorizuje ekipu koja napada. U tom slucaju, sudija ¢e dosuditi re-start
za ekipu koja se brani.

Sudija se nece oglasiti, ako je defanzivac pomerao stub, a lopta je posle Suta otisla tako daleko

od korfa, da pomeranje stuba nije imalo nikakav uticaj na ishod Suta.

s) drzanje za stub prilikom skakanja, tr¢anja ili da bi se omogucilo brze kretanje
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Primeri kada igra€ ovo Cini:

e usituacijama kada Zeli viSe da skoci.
e da bi brze promenio pravac kretanja, uz pomo¢ stuba.
e kada se odguruje od stuba, da bi se brze pomerio.

t) krSenje uslova propisanih kod izvodenja free pass-a ili penala
Ovaj prekrsaj moze da nacini:

e igrac koji izvodi free pass ili penal dodiruje oznaceno mesto izvodenja ili prostor izmedu
stuba i tacke za ivodenje

e igrac koji izvodi bacanje (npr. ¢eka suvise dugo, pre nego sto izvede bacanje)

¢ neko od njegovih saigraca (npr. kada se ne drZi propisane distance)

e neko od protivnickih igraca (npr. kada se ne drZi propisane distance, uti¢e na izvodenje
penala).

u) igra na opasan nadcin

Primer za opasnu igru je situacija kada napadac primora igraca odbrane, koji se nalazi na
razdaljini ispruzene ruke od njega, da se u trku sudari sa drugim napadacéem. Do ove situacije
dolazi kada napadac izabere takvu putanju kretanja, da primora defanzivca koji ga prati i koji se
nalazi na razdaljini ispruzene ruke od njega, da se u trku sudari sa drugim napadacem.

U ovoj situaciji je neophodno da defanzivac nije svestan ili da prekasno postaje svestan, da
drugi napadac stoji na njegovoj putaniji.

Moguca je i situacija da defanzivac namerno izazove sudar sa drugim napadacem koji se nalazi
na njegovoj putanji kretanja, iako je on svestan da se taj napadac nalazi na njegovoj putaniji ili
postaje na vreme svestan te situacije, tako da mozZe da izbegne sudar. U ovom slucaju, sudija
mora da kazni defanzivca, dosudivanjem free pass-a za ekipu koja napada.

Prilikom prosudivanja u konkretnom sluéaju, sudija mora da obrati paznju na tehnicku i takti¢ku
obucenost igraca i brzinu kojom se napadac kreée ka ili prolazi pored drugog napadaca. Ako

dode do blagog sudara, koji ne uti¢e na nastavak igre i za koji be trebalo kazniti igraca odbrane,
sudija moZe da dozvoli da se igra nastavi (pustanje prednosti).

v) krSenje uslova propisanih za izvodenje re-start-a
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Posto nije dozvoljeno ometanje igraca koji izvodi re-start i posto lopta mora da prede bar 2,5m
(vidi pod 3.9), sudija mora da obezbedi neometano izvodenje re-start-a. Pod ometanjem se ne
podrazumeva samo aktivno ometanje, vec i pasivnho ometanje, kada protivnicki igrac stoji tako
blizu izvodaca re-start-a, da ga sprecava da loptu brzo ubaci u igru.

3.7 aut lopta

U slucaju aut lopte ili kada je pravilo pod 3.6 prekrSeno unutar ili van grani¢nih linija terena, aut
se izvodi sa mesta van terena, blizu aut linije, gde je lopta (ili igrac koji je prekrsio pravilo) presla
liniju.

Sudija je u obavezi da dosudi aut bez obzira na prednost.

Kada je lopta u autu, zato Sto je dodirnula krovnu konstrukciju ili neki objekat iznad terena, aut
se izvodi blizu jedne od uzduznih aut linija, u tacki koja je najbliza mestu gde je lopta dodirnula
krovnu konstrukciju ili neki drugi objekat.

Ako lopta dodirne gledaoca ili objekat koji se nalazi unutar terena, sudija ¢e dosuditi sudijsko
podbacivanje (vidi pod 3.8), osim ako je siguran da lopta ne bi bila uhvacena i u tom slucaju ¢e
dosuditi aut.

Ako igrac koji izvodi aut dodirne aut liniju ili prostor za igru sa druge strane grani¢ne linije, posto
sudija da znak pistaljkom da lopta moZe da se ubaci u igru, a pre nego sto lopta napusti njegove
ruke, sudija ¢e dosuditi aut za protivnicku ekipu.

3.8 sudijsko podbacivanje
Sudijsko podbacivanje se regulise na sledeci nacin:

Sudija bira dva igraca iz odnosne zone, koji moraju da budu istog pola i ako je mogudée sli¢ne
visine. Dva igraca zauzimaju poziciju sa obe sudijine strane, s tim $to defanzivac prvi zauzima
svoju poziciju. Sudija baca loptu izmedu dva igraca, tako visoko, da lopta u najviSoj tacki bude
van domasaja oba igraca i u tom trenutku duva u pistaljku da oznaci nastavak igre. Dva igraca
koja se bore za loptu, mogu da je dodirnu kada lopta pocne da pada. Ostali igraci za vreme
izvodenja sudijskog podbacivanja moraju da budu na rastojanju od 2,5 m od mesta na kome se
izvodi podbacivanje i mogu da dodirnu loptu, tek posto je jedan od igraca koji se borio za nju,
imao kontakt sa loptom ili posto je lopta dodirnula podlogu.

Osim u slucaju kada dva protivnicka igraca istovremeno uhvate loptu, lopta se podbacuje i u
slededim situacijama:

48



e kada je lopta dodirnula gledaoca ili objekat unutar terena (osim ako je jasno da bi jedna
ekipa uhvatila loptu - vidi Vodic za pravila korfbola 2.3 b - ili bi lopta izasla u aut - vidi
Vodic¢ kroz pravila korfbola 3.7).

e kada nijedna ekipa nije imala loptu u svom posedu, kada je igra prekinuta.

3.9 Re-start

a) Kada se dosuduje
Posle postizanja gola, igra se uvek nastavlja ubacivanjem lopte, saglasno 3.5. Bilo koji prekrsaj

tacke 3.6, objasnjenja 2 i 4 u Vodicu kroz pravila korfbola, nece biti sankcionisan dosudivanjem
free pass-a ili re-start-a protivniku.

b) Mesto izvodenja re-start-a

Ako igra€ dodirne loptu, u trenutku dok dodiruje liniju koja deli teren na dve zone, tada ce re-
start biti izveden u drugoj zoni, blizu mesta gde je dodirnuta graniéna linija.

Ako je lopta dodirnuta dok se igra¢ nalazi u drugoj zoni, tada ¢e mesto na kome je dodirnuo
loptu, biti ujedno i mesto sa koga se izvodi re-start.

c) Kako se izvodi re-start

Sprecavanje priprema za izvodenje re-start-a ili pokusSavanje da se spreci izvodenje re-start-a,
kaznjava se po tacki 3.6 v i moze takode da bude tretirano kao nesportsko ponasanje ako se
ponovi.

3.10 Free pass

a) Kada se dosuduje

b) Mesto izvodenja free pass-a

U sportskim dvoranama, u kojima je obelezen kazneni prostor, moze se pratiti polukrug koji se

nalazi ispred stuba, iscrtan linijom Sirine 3,0 - 5,0 cm. Linija pripada povrsini kruga, Ciji je
poluprecnik 2,5m.
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U sportskim dvoranama, u kojima kazneni prostor nije obeleZen, potrebno je, uz odobrenje
vlasnika dvorane, obeleZiti krug poluprecnika 2,5m (linija treba da bude Siroka 3,0 - 5,0 cm) ili
obeleziti krug isprekidanim linijama, koje su zalepljene za parket (npr. traka Sirine 3,0 - 5,0 cm).

Isprekidana linija pripada povrsini kruga, Ciji je poluprecnik 2,5 m.

Nijedan igrac, osim izvodaca free pass-a, ne sme da stoji na povrsini kruga za vreme izvodenja
free pass-a.

c) Kako se izvodi free pass

Sudija mozZe da sankcionise prekrsaj, koji se dogodio za vreme pripremnog perioda za izvodenje
free pass-a. Ako je prekrsaj nacinio igrac¢ odbrane, sudija moze da dosudi novi free pass za ekipu
koja napada. Ako je prekrsaj nacinio napadac, sudija moze da dosudi re-start za ekipu koja se
brani.

Sudija mora strogo da se pridrzava svih uslova koji se ti¢u odredenog vremena i distance.

U momentu kada podigne ruku, sudija moze da oznadi igrac¢ima ili da im kaZze, da moraju da
zauzmu propisanu distancu. Sudija ne mora da ¢eka da istekne period od cetiri sekunde, da bi
oznacio nastavak igre. On to mora da ucini, ¢im proceni da se igra¢i nalaze na korektnoj
distanci.

Ako defanzivac uzastopno prekrsi pravilo o drZanju propisane distance, sudija moze da dosudi
penal (vidi 3.11 a, objasnjeneje B) ili, u ekstremin slucajevima, da tretita taj prekrsaj kao
nesportsko ponasanje.

Kada sudija dune u pistaljku za izvodenje free pass-a, izvodac free pass-a ¢e od tog momenta
imati na raspolaganju Cetiri sekunde da loptu vrati u igru. Protivnicki igra¢i mogu da udu u
slobodni prostor, koji je odobren izvodacu free pass-a, ¢im on pomeri loptu ili napravi jasno
vidljiv pokret loptom, rukom ili nogom. Nije od znacaja da li taj pokret prethodi izbacivanju
lopte ili samo predstavlja fintu.

Sudija je samostalan u odluci da li je free pass izveden zadovoljavajuci pravila i bilo kakva
primedba i diskusija u vezi njegove odluke bilo za vreme ili nakon meca nije dozvoljena.

Pravila takmi¢enja mogu da propisu, da pravilo da igraci imaju na raspolaganju Cetiri sekunde da
bi zauzeli svoje pozicije, moze da bude drugacije regulisano u utakmicama vrlo mladih igraca.

Sprecavanje priprema za free pass ili pokusaj da se spreci izvodenje free pass-a, moze se
smatrati nesportskim ponacanjem, ako se ponovi.
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3.11 Penal

a) Kada se dosuduje penal

Primeri kada sudija mora da dosudi penal:

igra¢ muskog pola, ometa igraca Zenskog pola koji ima Cistu $ansu i obratno (vidi pod 3.6
k).

igrac sprecava protivnika koji se nalazi u cistoj poziciji,da Sutira, tako Sto ga npr. gura ili
obara (vidi pod 3.6 i) ili prekomerno ometa (vidi pod 3,6 j).

igrac se nalazi u Sansi za pogodak, a njegov saigra¢ ne moze na vreme i precizno da mu
doda loptu, iz jednog od slededéih razloga:

a nepropisno je ometan od strane protivni¢kog igraca (vidi pod 3.6 j).
b protivnicki igra¢ mu je izbio loptu iz ruku (vidi pod 3.6 h).

¢ zato Sto ga protivnicki igrac drzi, gura ili obara (vidi pod 3.6 i).

d zato Sto je ometan od strane igraca suprotnog pola (vidi pod 3.6 k).
e zato Sto je ometan od strane dva protivnicka igraca (vidi pod 3.6 |).

odbrambeni igrac utice nepovoljno na sut, tako Sto pomera stub (vidi pod 3.6 r).
odbrambeni tim ude po drugi put unutar 2,5 m kod izvodenja istog free pass-a (vidi pod
3.10).

Penal treba da bude dosuden i ako se dogodi bilo koji prekrsaj regulisan pod 3.6 h, i, j, k ili I, koji
je nacinio igrac ili igraci u drugoj zoni, ako dovodi do gubitka Ciste Sanse za pogodak.

Primeri kada sudija moZe da dosudi penal:

zadrzavanje, povlaéenje ili zatr¢avanje na napadaca, ¢ime se on sprecava da dode u Cistu
Sansu za pogodak (vidi pod 3.6 i).

nepropisno ometanje, koje sprecava napadaca da doda loptu (vidi pod 3.6 j).

izbijanje lopte iz ruku napadaca (vidi pod 3.6 h).

uzastopno ulazenje unutar 2,5 m za vreme izvodenja free pass-a, pre nego Sto igrac koji
izvodi free pass pomeri loptu (vidi Vodi¢ kroz pravila korfbola 3.10 c).

uzastopno neuspevanje da se zauzme pozicija od 2,5 m razdaljine od mesta sa koga se
izvodi free pass, unutar pripremnog perioda od Cetiri sekunde, za izvodenje free pass-a.

b) Mesto izvodenja penala
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c) Kako se izvodi penal

Cinjenica da razdaljina od 2,5 m mora da bude zauzeta u svim pravcima, od imaginarne linije
koja spaja stub i penal tacku, znaci da svi drugi igraci, osim izvodaca penala, moraju da budu van
kaznenog prostora definisanog pod 1.2 (vidi crtez).

Za vreme izvodenja penala, protivnicka ekipa, ukljucujuci trenera i ostalo osoblje na klupi, ne
sme na bilo koji nacin da odvraéa paznju igracu koji izvodi penal.

Pokusaji da se omete korektno izvodenje penala, dovesée do toga da se dosudi novi penal, ako
prvi bude neuspesan. Ovakvo ponasanje, moze da bude shvac¢eno kao nesportsko ponasanje,
posebno ako se ponavlja.

Pravilo regulisano pod 3.10 c, da protivnicki igraci mogu da udu unutar propisane distance, ¢im
igrac koji izvodi free pass pomeri loptu, ruku ili nogu, zajedno sa pravilom da saigraci igraca koji
izvodi free pass moraju da ostanu na medusobnoj udaljenosti od 2,5 m dok lopta ne ude u igru,
ne primenjuje se kod penala.

Svi igra¢i moraju da odrzavaju distancu od 2,5 m dok lopta ne napusti ruke igraca koji izvodi
penal. Ako igra¢ odbrane ude unutar 2,5 m, pre nego sto je to dozvoljeno, penal ée se ponovo
izvesti, ako bude neuspesan. Ako napadac¢ ude unutar 2,5 m, pre nego Sto je to dozvoljeno,
penal se nece vatiti i biée dosuden re-start za ekipu koja se brani.

Sudija je samostalan u odluci da li je free pass izveden zadovoljavajuci pravila i bilo kakva
primedba i diskusija u vezi njegove odluke bilo za vreme ili nakon meca nije dozvoljena

3.12 Prekoracenje dozvoljenog vremena za napad

Pravila takmiéenja mogu propisati u kojim mecevima ée se ovo pravilo koristiti.
Pravila takmic¢enja takode mogu propisati duzinu vremena za napad (npr. kod utakmica mladjih
kategorija igraca). Preporucuje se da se u takvim slu¢ajevima vreme za napad povecava za po 5

sekundi ali ne preko 40 sekundi (30, 35 i 40).

Ukoliko nije jasno da li je lopta dodirnula korf tokom napada u dozvoljenom vremenu sudija
treba da naznaci da je on to video koristeci signal podizuéi jednu ruku sa stisnutom pesnicom.
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Navedena pravila korfbol sporta su zvaniéna pravila IKF — International Korfball Federation
(Medunarodne korfbol federacije) &iji je ¢lan Korfbol savez Srbije. Navedena pravila su stupila na snagu
sa 01.07.2012. godine.

Sva navedena pravila predstavljaju zvani¢na pravila korfbol sporta Korfbol saveza Srbije.

Pravila korfbola Korfbol saveza Srbije donose se ha oshovu:

1. Zakona o sportu (Clan 102.),
2. Pravila korfbola (od 01.07.2012.) IKF - International Korfball Federation (Medunarodne

korfbol federacije) €iji je Korfbol savez Srbije ¢lan i
3. Statuta Korfbol saveza Srbije (Clan 14.).

U Beogradu, 01. jul 2012.

Korfbol savez Srbije
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